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1
โปรเจ็กเตอร Dell ของคุณ
โปรเจ็กเตอรของคุณมาพรอมกบัรายการที่แสดงดานลาง ตรวจดูใหแนใจวาคุณมีรายการครบทุกอยาง 
และติดตอ DellTM ถามีรายการใดหายไป

รายการในกลองบรรจุ

สายเคเบิลเพาเวอร สายเคเบิล VGA ยาว 1.8 ม. (VGA เปน VGA)

กระเปาถือ รีโมทคอนโทรล

แผน CD คูมือผูใช & เอกสาร แบตเตอรี่ AAA (2)
6 โปรเจ็กเตอร Dell ของคุณ



เก่ียวกับโปรเจ็กเตอรของคุณ 

 ขอควรระวัง: ข้ันตอนเพื่อความปลอดภัย
1 อยาใชโปรเจ็กเตอรใกลเครือ่งใชอ่ืนที่สรางความรอนปริมาณสงู
2 อยาใชโปรเจ็กเตอรในบริเวณท่ีมีปริมาณฝุนมากเกินไป ฝุนอาจทําใหระบบทํางานลมเหลว และ
โปรเจ็กเตอรจะปดเครือ่งโดยอัตโนมัติ

3 ตรวจดูใหแนใจวาโปรเจ็กเตอรติดในบรเิวณท่ีมีการระบายอากาศเปนอยางดี

1 แผงควบคุม
2 แท็บซูม
3 แหวนโฟกัส
4 เลนส
5 ปุมยกระดับเพื่อปรับความสงู
6 ตัวรับสัญญาณ IR
7 ฝาปดเลนส
8 รยูึดสําหรบัยึดเพดาน: รูสกร ูM3 ความลึก 6.5 มม. แรงบิดที่แนะนํา <8 kgf-cm
9 รยูึดสําหรบัขาตั้งแบบสามขา: น็อตใส 1/4"*20 UNC
10 ฝาปดหลอด
11 ลอปรับความเอียง
12 ขายกระดับ

1

2

3

4
5

7

6

 

8

9

10 12

11

82
.1
5

14
.0
0

24.00
79.00

110.00

มมุมองดานบน มุมมองดานลาง
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4 อยาขวางชองทางระบายอากาศ และชองเปดตางๆ บนโปรเจ็กเตอร
5 ตรวจดูใหแนใจวาโปรเจ็กเตอรทํางานระหวางชวงอุณหภมิูหอง (5ºC ถึง 35ºC)
6 อยาพยายามสัมผัสชองระบายอากาศออก เนือ่งจากชองนีอ้าจรอนขึน้มากหลังจากที่เปด
โปรเจ็กเตอร หรอืทันทีหลังจากที่ปดเครื่อง

7 อยามองเขาไปในเลนสในขณะที่โปรเจ็กเตอรเปดอยู เนื่องจากอาจทําใหตาของคณุบาดเจ็บได
8 อยาวางวัตถุใดๆ ใกล หรือวางไวขางหนาโปรเจ็กเตอร หรอืคลุมเลนสในขณะท่ีโปรเจ็กเตอรเปดอยู 
เนือ่งจากความรอนอาจทําใหวัตถุนัน้หลอมละลาย หรือไหมได

 หมายเหตุ: 
• อยาพยายามยึดโปรเจ็กเตอรบนเพดานดวยตัวคุณเอง ควรทําการติดตั้งโดยชางเทคนิคที่มี
ความเชี่ยวชาญ

• ชุดยึดเพดานโปรเจ็กเตอรที่แนะนํา (หมายเลขผลิตภัณฑ: C3505) สําหรบัขอมูลเพิ่มเติม ดู
เว็บไซตสนับสนนุของเดลลที่ support.dell.com

• สําหรบัขอมูลเพิ่มเติม ดู ขอมูลเพื่อความปลอดภัย ที่สงมอบมาพรอมกับโปรเจ็กเตอรของคุณ
8 โปรเจ็กเตอร Dell ของคุณ



2
การเชื่อมตอโปรเจ็กเตอร

 ขอควรระวัง: กอนที่คุณจะเริ่มกระบวนการใดๆ ในสวนน้ี ใหปฏิบัติตาม ข้ันตอนเพื่อ
ความปลอดภยั ตามที่อธบิายไวใน หนา 7

1 ขัว้ตอรีโมท USB 9 ขั้วตออินพุตเสียง-A
2 ขัว้ตอ HDMI 10 ขั้วตอไมโครโฟน

3
เอาตพุต VGA-A 
(มอนิเตอรลูป-ทรู)

11
ขั้วตอ RS232 

4 ขัว้ตออินพุต VGA-A (D-sub) 12 ขั้วตอ RJ45 
5 ขัว้ตออินพุต VGA-B (D-sub) 13 สล็อตสายเคเบลิเพื่อความปลอดภัย
6 ขัว้ตอเอส-วิดีโอ 14 ขั้วตอเอาตพุตเสยีง
7 ขัว้ตอคอมโพสิตวิดีโอ 15 ขั้วตออินพุตเสียง-B แชนเนลซาย
8 ขัว้ตออินพุตเสยีง-B แชนเนลขวา 16 ขั้วตอสายเพาเวอร

3 4 5 6 7 8

15 14

1 2

13

9 10 11 12

16
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การเชือ่มตอไปยังคอมพิวเตอร
การเชื่อมตอคอมพิวเตอรโดยใชสายเคเบิล VGA

 หมายเหตุ: สายเคเบิล USB ไมไดใหมากับโปรเจ็กเตอรของคุณ
 หมายเหตุ: ตองเชื่อมตอสายเคเบิล USB ถาคุณตองการใชคุณสมบตัิ เลื่อนหนาขึน้ และ 
เลื่อนหนาลง บนรีโมทคอนโทรล

1 สายเพาเวอร
2 สายเคเบิล VGA เปน VGA 
3 สายเคเบิล USB-A เปน USB-B 

1

2
3

10 การเชื่อมตอโปรเจ็กเตอร



การเชื่อมตอ มอนิเตอรลูป-ทรู โดยใชสายเคเบิล VGA

 หมายเหตุ: มีสายเคเบิล VGA เพียงเสนเดียวสงมอบมาพรอมกับโปรเจ็กเตอรของคุณ คุณ
สามารถซือ้สายเคเบิล VGA เพิม่เตมิบนเว็บไซตเดลลไดที่ dell.com

1 สายเพาเวอร
2 สายเคเบิล VGA เปน VGA 

1

2 2
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การเชื่อมตอคอมพิวเตอรโดยใชสายเคเบิล RS232

 หมายเหตุ: สายเคเบิล RS232 ไมไดใหมากับโปรเจ็กเตอรของคณุ ปรึกษาชางติดตั้งมืออาชีพ
สําหรับสายเคเบิล และซอฟตแวรรีโมทคอนโทรล RS232

1 สายเพาเวอร
2 สายเคเบิล RS232 

1

2
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การเชือ่มตอไปยังเครื่องเลน DVD 
การเชื่อมตอเคร่ืองเลน DVD โดยใชสายเคเบิลเอส-วิดีโอ

 หมายเหตุ: สายเคเบิลเอส-วิดีโอไมไดใหมากบัโปรเจ็กเตอรของคณุ คณุสามารถซือ้สายเคเบิล
เอส-วดิีโอที่ยาวขึน้ (50 ฟตุ/100 ฟตุ) บนเว็บไซตเดลลที่ dell.com

1 สายเพาเวอร
2 สายเคเบิลเอส-วดิีโอ

1

2
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การเชื่อมตอเคร่ืองเลน DVD โดยใชสายเคเบิลคอมโพสิตวิดีโอ

 หมายเหตุ: สายเคเบิลคอมโพสติวิดีโอไมไดใหมากับโปรเจ็กเตอรของคุณ คุณสามารถซื้อสาย
เคเบลิคอมโพสิตวดิีโอที่ยาวขึน้ (50 ฟตุ/100 ฟตุ) ไดบนเว็บไซตเดลลที่ dell.com

1 สายเพาเวอร
2 สายเคเบิลคอมโพสติวิดีโอ

1

2
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การเชื่อมตอเคร่ืองเลน DVD โดยใชสายเคเบิลคอมโพเนนตวิดีโอ

 หมายเหตุ: สายเคเบิล VGA เปนคอมโพเนนตวดิีโอไมไดใหมากับโปรเจ็กเตอรของคุณ คุณ
สามารถซือ้สายเคเบิล VGA เปนคอมโพเนนตวิดีโอที่ยาวขึ้น (50 ฟตุ/100 ฟุต) ไดบนเว็บไซต
เดลลที่ dell.com

1 สายเพาเวอร
2 สายเคเบิล VGA เปนคอมโพเนนตวิดีโอ

1

2
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การเชื่อมตอเครื่องเลน DVD โดยใชสายเคเบิล HDMI 

 หมายเหตุ: สายเคเบิล HDMI ไมไดใหมากับโปรเจ็กเตอรของคุณ

1 สายเพาเวอร
2 สายเคเบลิ HDMI 

1

2
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การเชือ่มตอเขากับระบบแลน
เพ่ือควบคุมโปรเจ็กเตอรที่เชื่อมตอไปยังเครือขายผานสายเคเบิล RJ45

 หมายเหตุ: สายเคเบิล RJ45 ไมไดใหมากับโปรเจ็กเตอรของคุณ

1 สายเพาเวอร
2 สายเคเบิล RJ45

1

2

ระบบแลน (LAN)
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การเชื่อมตอกับกลองควบคุม RS232 เชิงพาณิชย

 หมายเหตุ: สายเคเบิล RS232 ไมไดใหมากับโปรเจ็กเตอรของคณุ ปรึกษาชางเทคนิค
มืออาชีพเพื่อหาสายเคเบลิ

1 สายเพาเวอร
2 สายเคเบิล RS232 
3 กลองควบคุม RS232 เชิงพาณิชย

1

2

3

18 การเชื่อมตอโปรเจ็กเตอร



3
การใชโปรเจ็กเตอรของคุณ
การเปดโปรเจ็กเตอร

 หมายเหตุ: เปดโปรเจ็กเตอรกอนที่คณุจะเปดแหลงกําเนิดสญัญาณ (คอมพิวเตอร, เครื่องเลน 
DVD, ฯลฯ) ไฟบนปุม เพาเวอร จะกะพริบเปนสีน้ําเงินจนกระทั่งถูกกด

1 แกะฝาปดเลนสออก 
2 เชื่อมตอสายเพาเวอร และสายเคเบลิสัญญาณที่เหมาะสม สําหรับขอมูลเกี่ยวกับการเชื่อมตอ
โปรเจ็กเตอร, ใหดู "การเชื่อมตอโปรเจ็กเตอร" ในหนา 9 

3 กดปุม เพาเวอร (ดู "การใชแผงควบคมุ" ในหนา 23 เพื่อคนหาปุม เพาเวอร) 
4 เปดแหลงสัญญาณของคณุ (คอมพิวเตอร, เครื่องเลน DVD, ฯลฯ)
5 เชื่อมตอแหลงสัญญาณของคุณเขากับโปรเจ็กเตอรโดยใชสายเคเบิลที่เหมาะสม สําหรบัขั้นตอนใน
การเชื่อมตอแหลงสญัญาณเขากบัโปรเจ็กเตอร ดู "การเชื่อมตอโปรเจ็กเตอร" ในหนา 9

6 ตามคาเริม่ตน แหลงสัญญาณอินพุตของโปรเจ็กเตอรถูกตั้งคาเปน VGA-A  เปลี่ยนแหลงสัญญาณ
อินพตุของโปรเจ็กเตอร ถาจําเปน

7 ถาคุณมีแหลงสัญญาณหลายอยางเชื่อมตออยูกับโปรเจ็กเตอร, กดปุม สญัญาณ บนรโีมท
คอนโทรล หรือแผงควบคุม เพือ่เลือกแหลงสัญญาณที่ตองการ ดู "การใชแผงควบคุม" ในหนา 23 
และ "การใชรีโมทคอนโทรล" ในหนา 26 เพือ่คนหาปุม สัญญาณ 

การปดโปรเจ็กเตอร
 ขอสังเกต: ถอดปลั๊กโปรเจ็กเตอรหลังจากที่ปดเครื่องอยางเหมาะสม ตามที่อธิบายใน
กระบวนการตอไปนี้

1 กดปุม เพาเวอร 
 หมายเหตุ: ขอความ "Press Power Button to Turn off Projector (กดปุมเพาเวอรเพื่อ
ปดโปรเจก็เตอร)" จะปรากฏบนหนาจอ ขอความจะหายไปหลังจาก 5 วินาที หรอืคณุสามารถ
กดปุม เมนู เพื่อใหขอความหายไปก็ได 

2 กดปุม เพาเวอร อีกครั้ง พัดลมทําความเย็นจะทํางานตอไปเปนเวลา 120 วินาที
การใชโปรเจ็กเตอรของคณุ 19



3 ในการปดโปรเจ็กเตอรอยางรวดเร็ว ใหกดปุม เพาเวอร คางไวเปนเวลา 1 วินาที ในขณะที่พัดลม
ทําความเยน็ของโปรเจ็กเตอรยงัคงทํางานอยู

 หมายเหตุ: กอนที่คุณจะเปดโปรเจ็กเตอรอีกครั้ง ใหรอ 60 วินาทีเพือ่ปลอยใหอุณหภูมิภายใน
คงที่กอน 

4 ถอดสายเพาเวอรจากเตาเสยีบไฟฟาและโปรเจ็กเตอร 

การปรับภาพที่ฉาย
การเพ่ิมความสูงโปรเจ็กเตอร

1 กดปุม ยกระดับ
2 ยกโปรเจ็กเตอรไปยังมุมการแสดงผลที่ตองการ จากนัน้ปลอยปุม เพือ่ล็อคขาปรับระดับใหเขา
ตําแหนง

3 ใชลอปรับความเอียงเพื่อปรับมุมการแสดงผลอยางละเอียด

การลดความสูงโปรเจ็กเตอร
1 กดปุม ยกระดับ
2 ลดความสงูโปรเจ็กเตอรลง จากนั้นปลอยปุม เพื่อล็อคขาปรับระดับใหเขาตําแหนง

1 ปุมยกระดับ
2 ขายกระดับ (มุมการเอียง: 0 ถึง 8 องศา)
3 ลอปรับความเอียง

3 3

1

2
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การปรับซมูและโฟกัสของโปรเจ็กเตอร
 ขอควรระวัง: เพื่อหลีกเล่ียงความเสียหายที่จะเกิดกับโปรเจ็กเตอร ใหแนใจวาเลนสซูม 
และขาปรับระดับน้ันหดเขาไปจนสุด กอนที่จะยายโปรเจ็กเตอร หรือวางโปรเจก็เตอรไว
ในกระเปาใส

1 หมุนแท็บซูมเพือ่ซมูเขาและออก
2 หมุนแหวนโฟกัสจนกระทั่งภาพชัด โปรเจ็กเตอรโฟกัสไดที่ระยะทางระหวาง 3.94 ฟุตถึง 32.81 ฟตุ 

(1.2 ม. ถึง 10 ม.)

1 แท็บซูม
2 แหวนโฟกัส

1

2
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การปรับขนาดภาพที่ฉาย
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การใชแผงควบคุม

หนาจอ 
(ทแยงมุม)

สงูสดุ 37" 
(93.98 ซม.)

92" 
(233.68 ซม.)

154" 
(391.16 ซม.)

215" 
(546.10 ซม.)

277" 
(703.58 ซม.)

307" 
(779.78 ซม.)

ต่ําสดุ 30.8" 
(78.23 ซม.)

77" 
(195.58 ซม.)

128" 
(325.12 ซม.)

179" 
(454.66 ซม.)

231" 
(586.74 ซม.)

256" 
(650.24 ซม.)

ขนาด
หนาจอ

สงูสดุ 
(กxส)

29.53" X 
22.05"

74.02" X 
55.51"

123.23" X 
92.13"

172.44" X 
129.13"

221.65" X 
166.14"

246.06" X 
184.65"

(75 ซม. X 
56 ซม.)

(188 ซม. X 
141 ซม.)

(313 ซม. X 
234 ซม.)

(438 ซม. X 
328 ซม.)

(563 ซม. X 
422 ซม.)

(625 ซม. X 
469 ซม.)

ต่ําสดุ 
(กxส)

24.8" X 
18.5"

61.42" X 
46.06"

102.36" X 
76.77"

143.70" X 
107.48"

184.65" X 
138.58"

205.12" X 
153.94"

(63 ซม. X 
47 ซม.) 

(156 ซม. X 
117 ซม.)

(260 ซม. X 
195 ซม.)

(365 ซม. X 
273 ซม.)

(469 ซม. X 
352 ซม.)

(521 ซม. X 
391 ซม.)

Hd

สงูสดุ 25.59" 
(65 ซม.)

63.78" 
(162 ซม.)

106.30" 
(270 ซม.)

148.43" 
(377 ซม.)

190.94" 
(485 ซม.)

212.20" 
(539 ซม.)

ต่ําสดุ 21.26" 
(54 ซม.)

53.15" 
(135 ซม.)

88.58" 
(225 ซม.)

123.62" 
(314 ซม.)

159.06" 
(404 ซม.)

176.77" 
(449 ซม.)

ระยะทาง 3.94' (1.2 ม.) 9.8' (3.0 ม.) 16.4' (5.0 ม.) 23.0' (7.0 ม.) 29.5' (9.0 ม.) 32.81' 
(10.0 ม.)

* กราฟนี้ใชสําหรบัใชในการอางอิงเทานั้น

1 3

5

2

7

10

9

4

8

6
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1

ไฟเตอืนหลอด ถาไฟแสดงสถานะหลอดสเีหลืองตดิ หรือกะพริบ อาจเกิด
ปญหาอยางใดอยางหนึ่งตอไปนี้:
• หลอดถึงจุดสิ้นสุดอายกุารใชงานแลว
• ไมไดติดตั้งโมดูลหลอดอยางเหมาะสม
• หลอดทํางานลมเหลว
• ลอสลีมเหลว
ดูหัวขอ "การแกไขปญหาโปรเจ็กเตอร ของคุณ" ในหนา 61 
และ "สัญญาณแนะนํา" ในหนา 65 สําหรับขอมูลเพิม่เตมิ

2

ไฟเตอืนอุณหภูมิ ถาไฟแสดงสถานะอุณหภูมิสีเหลืองติด หรือกะพรบิ อาจเกิด
ปญหาอยางใดอยางหนึ่งตอไปนี้:
• อุณหภูมิภายในของโปรเจ็กเตอรสงูเกินไป
• ลอสลีมเหลว
ดูหัวขอ "การแกไขปญหาโปรเจ็กเตอร ของคุณ" ในหนา 61 
และ "สัญญาณแนะนํา" ในหนา 65 สําหรับขอมูลเพิม่เตมิ

3
เพาเวอร เปดหรอืปดโปรเจ็กเตอร สําหรับขอมูลเพิม่เตมิ ดูหัวขอ

"การเปดโปรเจ็กเตอร" ในหนา 19 และ "การปดโปรเจ็กเตอร" 
ในหนา 19

4

ขึน้  /การปรบัแกภาพ
บดิเบีย้ว

กดเพือ่เคลื่อนที่ภายในรายการของเมนูที่แสดงบนหนาจอ 
(OSD)
กดเพือ่ปรบัความผิดเพี้ยนของภาพที่เกิดจากการเอียง
โปรเจ็กเตอร (+40/-35 องศา)

5

ขวา  / ปรับอัตโนมัติ กดเพือ่เคลื่อนที่ภายในรายการของเมนูที่แสดงบนหนาจอ 
(OSD)
กดเพือ่ซงิโครไนซโปรเจ็กเตอรเขากับแหลงสญัญาณอินพุต

 หมายเหตุ: ปรบัอตัโนมัติ ไมทํางานถาเมนูที่แสดง
บนหนาจอ (OSD) แสดงอยู

6 ตวัรับสญัญาณ IR เล็งรีโมทคอนโทรลเขาหาตัวรับสัญญาณ IR และกดปุม

7

ลง  / การปรบัแกภาพ
บดิเบีย้ว

กดเพือ่เคลื่อนที่ภายในรายการของเมนูที่แสดงบนหนาจอ 
(OSD)
กดเพือ่ปรบัความผิดเพี้ยนของภาพที่เกิดจากการเอียง
โปรเจ็กเตอร (+40/-35 องศา)
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8 เมน ู กดเพือ่เปดทํางาน OSD ใชปุมบังคับทิศทาง และปุม เมนู 
เพือ่เคลื่อนที่ภายใน OSD

9

ซาย  / สญัญาณ กดเพือ่เคลื่อนที่ภายในรายการของเมนูที่แสดงบนหนาจอ 
(OSD)
กดเพือ่สลับระหวางสญัญาณ อนาล็อก RGB, คอมโพสิต, 
คอมโพเนนต (YPbPr ผาน VGA), HDMI และเอส-วิดีโอ เม่ือ
มีแหลงสัญญาณหลายอยางเชื่อมตออยูกับโปรเจ็กเตอร

10 ปอน กดเพือ่ยนืยันรายการที่เลือก
การใชโปรเจ็กเตอรของคณุ 25



การใชรีโมทคอนโทรล

1 เพาเวอร 
เปดหรือปดโปรเจ็กเตอร สําหรบัขอมูลเพิ่มเติม ดูหัวขอ
"การเปดโปรเจ็กเตอร" ในหนา 19 และ "การปดโปรเจ็กเตอร" 
ในหนา 19

2 ปอน กดเพื่อยืนยนัการเลือก
3 ขวา กดเพื่อเคล่ือนที่ภายในรายการของเมนูที่แสดงบนหนาจอ (OSD)
4 ลง กดเพื่อเคล่ือนที่ภายในรายการของเมนูที่แสดงบนหนาจอ (OSD)
5 อัตราสวนภาพ กดเพื่อเปล่ียนอัตราสวนภาพของภาพที่แสดง
6 ปดเสียง กดเพื่อปดเสียง หรือเลิกปดเสียงลําโพงโปรเจ็กเตอร

11
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7 โหมดวิดีโอ

โปรเจ็กเตอรมีการกําหนดคาลวงหนาที่เหมาะสมที่สุดสําหรบัการ
แสดงผลขอมูล (สไลดการนําเสนอ) หรอืวดิีโอ (ภาพยนตร, เกม, 
ฯลฯ)
กดปุม โหมดวิดีโอ เพือ่สลับระหวาง โหมดการนําเสนอ, โหมด
สวาง, โหมดภาพยนตร, sRGB หรอื โหมดกําหนดเอง
การกดปุม โหมดวิดีโอ ครั้งแรก จะแสดงโหมดที่แสดงอยูใน
ปจจุบัน การกดปุม โหมดวิดีโอ อีกครัง้ จะสลับระหวางโหมด
ตางๆ

8 เมาสขึ้น 
กดเพื่อเลื่อนไปยังหนากอนหนา

 หมายเหตุ: สายเคเบิล USB ตองเชื่อมตออยู ถาคณุ
ตองการใชคุณสมบัติ เลื่อนหนาขึ้น

9 เมาสลง 
กดเพื่อเลื่อนไปยังหนาถัดไป

 หมายเหตุ: สายเคเบิล USB ตองเชื่อมตออยู ถาคณุ
ตองการใชคุณสมบัติ เลื่อนหนาลง

10 คาง กดเพื่อหยุดภาพบนหนาจอชั่วคราว
11 หนาจอวางเปลา กดเพื่อซอน/เลิกซอนภาพ

12 ขอมูล กดเพื่อใหขอมูลความละเอียดปกติของโปรเจ็กเตอร

13 เอส-วิดีโอ กดเพื่อเลือกสัญญาณเอส-วดิีโอ
14 ขึ้น กดเพื่อเคล่ือนที่ภายในรายการของเมนูที่แสดงบนหนาจอ (OSD)
15 ซาย กดเพื่อเคล่ือนที่ภายในรายการของเมนูที่แสดงบนหนาจอ (OSD)
16 เมนู กดเพื่อเปดทํางาน OSD
17 เพิ่มระดับเสียง กดเพื่อเพิ่มระดับเสียง

18 สัญญาณ กดเพื่อสลับระหวางสัญญาณ อนาล็อก RGB, คอมโพสติ, 
คอมโพเนนต (YPbPr, ผาน VGA), HDMI และเอส-วดิีโอ

19 ลดระดับเสียง กดเพื่อลดระดับเสียง

20 การปรบัแกภาพบิดเบี้ยว 
+

กดเพื่อปรับความผิดเพีย้นของภาพที่เกิดจากการเอียง
โปรเจ็กเตอร (+40/-35 องศา)

21 การปรบัแกภาพบิดเบี้ยว 
-

กดเพื่อปรับความผิดเพีย้นของภาพที่เกิดจากการเอียง
โปรเจ็กเตอร (+40/-35 องศา)
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22 ปรับอัตโนมัติ กดเพื่อซิงโครไนซโปรเจ็กเตอรกับแหลงสัญญาณอินพตุ ปรบั
อัตโนมัติไมทํางานถา OSD แสดงอยู

23 ซูม + กดเพื่อเพิ่มขนาดภาพ
24 ซูม - กดเพื่อลดขนาดภาพ
25 VGA กดเพื่อเลือกสัญญาณ VGA
26 วิดีโอ กดเพื่อเลือกสัญญาณคอมโพสิตวิดีโอ
28 การใชโปรเจ็กเตอรของคุณ



การติดต้ังแบตเตอรี่รโีมทคอนโทรล
 หมายเหตุ: นําแบตเตอรีอ่อกจากรีโมทคอนโทรลเมื่อไมไดใช

1 กดแท็บ เพื่อยกฝาปดชองใสแบตเตอรี่

2 ตรวจสอบสัญลักษณระบุขั้ว (+/-) บนแบตเตอรี่ 

3 ใสแบตเตอรี่ โดยใสขั้วใหถูกตองตามสัญลักษณในชองใสแบตเตอรี่ 

 หมายเหตุ: หลีกเลี่ยงการใชแบตเตอรี่ที่มีชนิดแตกตางกันผสมกัน 
หรอืใชแบตเตอรีใ่หมและเกาดวยกัน

4 ใสฝาปดแบตเตอรีก่ลับคืน

1

2

3

4
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ระยะการทํางานดวยรโีมทคอนโทรล 

 หมายเหตุ: ระยะการทํางานที่แทจริงอาจแตกตางจากแผนภูมิเล็กนอย นอกจากนี ้แบตเตอรี่
ที่ออนจะทําใหรโีมทคอนโทรลสั่งการโปรเจ็กเตอรไดอยางไมเหมาะสม

Operating range
Angle ±30° 

Distance 7m/22.97feet

Dista
nce

Angle

Angle

D
is

ta
nc

e

30 การใชโปรเจ็กเตอรของคุณ



การใชเมนูที่แสดงบนหนาจอ
• โปรเจ็กเตอรมีเมนูที่แสดงบนหนาจอ (OSD) หลายภาษาที่สามารถแสดงไดโดยมีหรือไมมีสญัญาณ

อินพตุ 
• ในการเคลื่อนที่ผานแท็บตางๆ ในเมนูหลัก, กดปุม  หรือ  บนแผงควบคุมโปรเจ็กเตอรของ

คุณ หรอืรโีมทคอนโทรล
• ในการเลือกเมนูยอย, กดปุม  บนแผงควบคุมโปรเจ็กเตอร หรือกดปุม Enter บนรโีมท

คอนโทรล
• ในการเลือกตัวเลือก, กดปุม  หรอื  บนแผงควบคมุโปรเจ็กเตอรของคุณ หรอืรโีมท

คอนโทรล สีจะเปลี่ยนเปนสีน้ําเงินเขม เม่ือรายการถูกเลือก สีจะเปลี่ยนเปนสนี้ําเงินเขม
• ใชปุม  หรือ  บนแผงควบคมุหรือรีโมทคอนโทรลเพื่อปรับการตั้งคา
• ในการกลับไปยังเมนูหลัก, ไปที่แท็บ กลับ และกดปุม  บนแผงควบคุม หรอืกด Enter บนรีโมท

คอนโทรล 
• ในการออกจาก OSD, ไปที่แท็บ EXIT (ออก) และกดปุม  หรอืกดปุม เมน ูโดยตรงบนแผง

ควบคุม หรือกด Enter บนรีโมทคอนโทรล
 หมายเหตุ: เนื่องจากปุม Enter อยูที่เดียวกบัปุม  บนรโีมทคอนโทรล, ขณะนีจึ้งไมมีการ
ทําเครื่องหมาย  บนรีโมท

เมนูหลัก

AUTO-ADJUST (ปรับอัตโนมัติ)
Auto Adjust (ปรับอัตโนมัติ) จะปรับ ความถี ่และ แทร็กก้ิง ของโปรเจ็กเตอรในโหมด PC โดย
อัตโนมัต ิในขณะที่ Auto Adjustment (ปรับอัตโนมัติ) กําลังทํางาน ขอความตอไปนี้จะปรากฏบน
หนาจอ:
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INPUT SELECT (เลือกสัญญาณเขา)
เมนู Input Select (เลือกสัญญาณเขา) อนุญาตใหคุณเลือกแหลงสัญญาณเขาของโปรเจ็กเตอรของคุณ

Auto Source (สัญญาณอตัโนมัติ)—
เลือก Off (ปด) (คาเริม่ตน) เพื่อล็อค
สัญญาณเขาปจจุบัน ถาคณุกดปุม 
สัญญาณ ในขณะท่ีโหมด สัญญาณ 
อัตโนมัติ ถูกตั้งคาเปน ปด, คุณ
สามารถเลือกสัญญาณเขาดวยตัวเอง
ได เลือก On (เปด) เพื่อตรวจจับ
สัญญาณเขาที่มีโดยอัตโนมัติ ถาคณุ
กดปุม สัญญาณ เม่ือโปรเจ็กเตอร
เปดอยู โปรเจ็กเตอรจะคนหาสัญญาณ
เขาที่ใชไดถัดไปโดยอัตโนมัติ

VGA-A—กด  บนแผงควบคมุ หรือกดปุม Enter บนรีโมทคอนโทรล เพื่อตรวจจับ
สญัญาณ VGA-A 
VGA-B—กด  บนแผงควบคมุ หรือกดปุม Enter บนรีโมทคอนโทรล เพื่อตรวจจับ
สญัญาณ VGA-B
S-VIDEO (เอส-วิดีโอ)—กด  บนแผงควบคมุ หรือกดปุม Enter บนรีโมทคอนโทรล เพื่อตรวจจับ
สญัญาณเอส-วิดีโอ
COMPOSITE VIDEO (คอมโพสิตวิดีโอ)—กด  บนแผงควบคุม หรือกดปุม Enter บนรีโมท
คอนโทรล เพื่อตรวจจับสัญญาณคอมโพสิตวิดีโอ
HDMI—กด  บนแผงควบคุม หรือกดปุม Enter บนรีโมทคอนโทรล เพือ่ตรวจจับสัญญาณ 
HDMI
ADVANCED (ข้ันสูง)—กด  บนแผงควบคุม หรือกดปุม Enter บนรโีมทคอนโทรล เพื่อเปดทํางาน 
Input Select Advanced (เลือกสัญญาณเขาข้ันสูง) 

INPUT SELECT ADVANCED (เลือกสัญญาณเขาขั้นสูง)
เมนู Input Select Advanced (เลือกสญัญาณเขาขัน้สูง) อนุญาตใหคณุเปดทํางานหรือปดทํางานแหลง
สญัญาณเขาได

VGA-A—ใช  และ  เพือ่เปดทํางานหรือปดทํางานอินพุต VGA-A 
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VGA-B—ใช  และ  เพือ่เปดทํางานหรือปดทํางานอินพุต VGA-B 
เอส-วิดีโอ—ใช  และ  เพื่อเปดทํางานหรือปดทํางานอินพตุเอส-วิดีโอ 
คอมโพสิตวิดีโอ—ใช  และ  เพือ่เปดทํางานหรอืปดทํางานอินพตุคอมโพสิตวิดีโอ 
HDMI—ใช  และ  เพื่อเปดทํางานหรือปดทํางานอินพุต HDMI  

 หมายเหตุ: คุณไมสามารถปดทํางานแหลงสัญญาณเขาปจจุบันได ในขณะใดๆ ตองมีแหลง
สญัญาณเขาอยางนอยที่สุด 2 แหลงเปดทํางานอยู

PICTURE (รูปภาพ) (ในโหมด PC)
ดวยการใชเมนู Picture (รปูภาพ) คุณสามารถปรับการตั้งคาการแสดงผลของโปรเจ็กเตอรของคุณได 
เมนู Picture (รปูภาพ) ใหตัวเลือกตอไปนี้:

Video Mode (โหมดวิดีโอ)—อนุญาตใหคณุปรับการแสดงภาพใหเหมาะสมที่สุด: Presentation 
(การนําเสนอ), Bright (สวาง), Movie (ภาพยนตร), sRGB (ใหการแสดงสทีี่มีความเที่ยงตรงมาก
กวา) และ Custom (กําหนดเอง) (ตั้งคาตามความตองการของคณุ) ถาคุณปรบัการตั้งคาสําหรับ 
Brightness (ความสวาง), Contrast (คอนทราสต), Saturation (ความอิ่มของสี), Sharpness 
(ความชัด), Tint (โทนสี) และ Advanced (ข้ันสูง) โปรเจ็กเตอรจะเปลี่ยนไปยงั Custom (กําหนด
เอง) โดยอัตโนมัติ

 หมายเหตุ: ถาคุณปรับการตัง้คาสําหรับ Brightness (ความสวาง), Contrast 
(คอนทราสต), Saturation (ความอิ่มของสี), Sharpness (ความชัด), Tint (โทนสี) และ 
Advanced (ข้ันสูง) โปรเจ็กเตอรจะเปลี่ยนไปยัง Custom (กําหนดเอง) โดยอัตโนมัติ

Brightness (ความสวาง)—ใช  และ  เพือ่ปรบัความสวางของภาพ
Contrast (คอนทราสต)—ใช  และ  เพือ่ปรบัคอนทราสตของหนาจอ
Advanced (ข้ันสูง)—กด  บนแผงควบคุม หรือกดปุม Enter บนรีโมทคอนโทรล เพื่อเปดทํางาน 
Picture Advance (รูปภาพขั้นสูง)  ดู "PICTURE ADVANCED (รปูภาพขั้นสูง)" ในหนา 35
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PICTURE (รูปภาพ) (ในโหมดวิดีโอ)
ดวยการใชเมนู Picture (รปูภาพ) คุณสามารถปรับการตั้งคาการแสดงผลของโปรเจ็กเตอรของคุณได 
เมนู Picture (รปูภาพ) ใหตัวเลือกตอไปนี้:

Video Mode (โหมดวิดีโอ)—อนุญาตใหคณุปรับการแสดงภาพใหเหมาะสมที่สุด: Presentation 
(การนําเสนอ), Bright (สวาง), Movie (ภาพยนตร), sRGB (ใหการนําเสนอสีที่มีความเที่ยงตรง
มากขึน้), และ Custom (กําหนดเอง) (ตั้งคาตามที่คุณตองการ) ถาคุณปรบัการตั้งคาสําหรับ 
Brightness (ความสวาง), Contrast (คอนทราสต), Saturation (ความอิม่ของสี), Sharpness 
(ความชัด), Tint (โทนสี) และ Advanced (ข้ันสูง) โปรเจ็กเตอรจะเปลี่ยนไปยงั Custom (กําหนด
เอง) โดยอัตโนมัติ

 หมายเหตุ: ถาคุณปรับการตัง้คาสําหรับ Brightness (ความสวาง), Contrast 
(คอนทราสต), Saturation (ความอิ่มของสี), Sharpness (ความชัด), Tint (โทนสี) และ 
Advanced (ข้ันสูง), โปรเจ็กเตอรจะเปลี่ยนไปยัง Custom (กําหนดเอง) โดยอัตโนมัติ

Brightness (ความสวาง)—ใช  และ  เพือ่ปรบัความสวางของภาพ
Contrast (คอนทราสต)—ใช  และ  เพือ่ปรบัคอนทราสตของหนาจอ
Saturation (ความอิม่ของสี)—อนญุาตใหคุณปรับแหลงสัญญาณวิดีโอจากสีดําและสีขาว เพื่อใหสีมี
ความอิ่มอยางสมบูรณ กด  เพื่อลดปรมิาณของสีในภาพ และ  เพือ่เพิม่ปริมาณของสีในภาพ
Sharpness (ความชัด)—กด  เพือ่ลดความชดั และ   เพือ่เพิม่ความชดั
Tint (โทนสี)—กด  เพือ่เพิม่ปริมาณของสีเขยีวในภาพ และ  เพื่อเพิ่มปรมิาณของสีแดงในภาพ 
(ใชไดสําหรับ NTSC เทานัน้)
Advanced (ข้ันสูง)—กด  บนแผงควบคุม หรือกดปุม Enter บนรีโมทคอนโทรล เพื่อเปดทํางาน 
Picture Advance (รูปภาพขั้นสูง)  ดู "PICTURE ADVANCED (รปูภาพขั้นสูง)" ดานลาง

 หมายเหตุ: Saturation (ความอิม่ของสี), Sharpness (ความชัด) และ Tint (โทนสี) ใชได
เฉพาะเมื่อแหลงสญัญาณเขามาจากคอมโพสติ หรอืเอส-วิดีโอเทานั้น
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PICTURE ADVANCED (รูปภาพขั้นสูง)
ดวยการใชเมนู Picture Advanced (รูปภาพขั้นสูง) คณุสามารถปรบัการตั้งคาการแสดงผลของ
โปรเจ็กเตอรของคุณได เมน ูPicture Advanced (รูปภาพขัน้สูง) ใหตัวเลือกตอไปนี้:

White Intensity (ความเขมสีขาว)—ใช  และ   เพื่อปรับความเขมสีขาวของหนาจอ
Color Temp (อณุหภูมิสี)—อนุญาตใหคณุปรับอุณหภูมิสี หนาจอจะปรากฏเย็นขึ้นที่อุณหภมิูสสีูงขึ้น 
และอุนขึน้เม่ืออุณหภูมิสีต่ําลง เม่ือคุณปรับคาในเมนู Color Adjust (ปรับสี), โหมด Custom (กําหนด
เอง) จะเปดการทํางาน คาตางๆ จะถูกจัดเกบ็ในโหมด Custom (กําหนดเอง)
Custom Color Adjust (ปรับคาสีเอง)—ใชสําหรับปรับคาสแีดง สเีขียว และสีน้ําเงินดวยตัวเอง
Color Space (ปริภูมสิี)—อนญุาตใหคุณเลือกปรภิูมิสี โดยมีตัวเลือกคือ: RGB, YCbCr และ YPbPr

DISPLAY (หนาจอ) (ในโหมด PC)
ดวยการใชเมนู Display (หนาจอ) คุณสามารถปรับการตั้งคาการแสดงผลของโปรเจ็กเตอรของคุณได 
เมนู Picture (รปูภาพ) ใหตัวเลือกตอไปนี้:

Aspect Ratio (อัตราสวนภาพ)—อนญุาตใหคุณเลือกอัตราสวนภาพ เพื่อปรับลักษณะที่ภาพจะ
ปรากฏ
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•  Original (ดั้งเดิม) — เลือก Original (ดั้งเดิม) เพื่อรักษาอัตราสวนภาพของภาพที่ฉายใหเปน
ไปตามสัญญาณภาพอินพุต

•  4:3 — แหลงสัญญาณอินพุตถูกปรับขนาดใหพอดีหนาจอ และฉายภาพในอัตราสวน 4:3 
•  Wide (ไวด) — แหลงสัญญาณอินพุตถูกปรบัขนาดใหพอดีความกวางของหนาจอ เพื่อฉาย

ภาพแบบไวดสกรีน
Zoom (ซูม)—กด  บนแผงควบคุม หรือกดปุม Enter บนรโีมทคอนโทรล 
เพื่อเปดทํางานเมนู Zoom (ซมู)  
เลือกบริเวณที่ตองการซูม และกด  บนแผงควบคมุ หรือกดปุม Enter บน
รีโมทคอนโทรล เพื่อดูภาพที่ซูม

ปรบัขนาดภาพโดยการกด  หรือ  และกด  บนแผง
ควบคุม หรอืกดปุม Enter บนรโีมทคอนโทรลเพื่อดู

Zoom Navigation (การเล่ือนซมู)—กด  บนแผงควบคมุ 
หรือกดปุม Enter บนรีโมทคอนโทรล เพื่อเปดทํางานเมนู Zoom Navigation 
(การเล่ือนซูม) 
ใช     เพือ่เลื่อนหนาจอการฉายภาพ

Horizontal Position (ตําแหนงแนวนอน)—กด  เพื่อเลื่อนภาพไปทางซาย และ  เพือ่เลื่อน
ภาพไปทางขวา
Vertical Position (ตําแหนงแนวตั้ง)—กด  เพื่อเลื่อนภาพลง และ  เพื่อเลื่อนภาพขึน้
Frequency (ความถี่)—อนุญาตใหคณุเปลี่ยนความถี่นาฬิกาขอมูลการแสดงผล เพือ่ใหตรงกับ
ความถี่ของกราฟฟกการดของคอมพวิเตอรของคุณ ถาคุณเห็นคลื่นกะพริบในแนวตั้ง, ใชการควบคุม 
Frequency (ความถี่) เพื่อลดแถบรบกวนใหเหลือนอยที่สุด นีเ่ปนการปรบัอยางหยาบ 
Tracking (แทร็กก้ิง)—ซิงโครไนซเฟสของสัญญาณการแสดงผลกับกราฟฟกการด ถาคุณมีปญหา
ภาพไมนิง่ หรือภาพกะพริบ, ใช Tracking (แทร็กก้ิง) เพื่อทําการแกไข นีเ่ปนการปรบัอยางละเอียด
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DISPLAY (หนาจอ) (ในโหมดวิดีโอ)
ดวยการใชเมนู Display (หนาจอ) คุณสามารถปรับการตั้งคาการแสดงผลของโปรเจ็กเตอรของคุณได 
เมนู Picture (รปูภาพ) ใหตัวเลือกตอไปนี้:

Aspect Ratio (อัตราสวนภาพ)—อนญุาตใหคุณเลือกอัตราสวนภาพ เพื่อปรับลักษณะที่ภาพจะ
ปรากฏ

•  Original (ดั้งเดิม) — เลือก Original (ดั้งเดิม) เพือ่รกัษาอัตราสวนภาพของภาพที่ฉายใหเปน
ไปตามสัญญาณภาพอินพุต

•  4:3 — แหลงสัญญาณอินพุตถูกปรบัขนาดใหพอดีหนาจอ และฉายภาพในอัตราสวน 4:3 
•  Wide (ไวด) — แหลงสัญญาณอินพุตถูกปรบัขนาดใหพอดีความกวางของหนาจอ เพื่อฉาย

ภาพแบบไวดสกรีน
Zoom (ซูม)—กด  บนแผงควบคุม หรือกดปุม Enter บนรโีมทคอนโทรล 
เพื่อเปดทํางานเมนู Zoom (ซมู)  
เลือกบริเวณที่ตองการซูม และกด  บนแผงควบคมุ หรือกดปุม Enter บน
รีโมทคอนโทรล เพื่อดูภาพที่ซูม 

ปรับขนาดภาพโดยการกด  หรือ  และกด  บนแผง
ควบคุม หรอืกดปุม Enter บนรโีมทคอนโทรลเพื่อดู

Zoom Navigation (การเล่ือนซมู)—กด  บนแผงควบคุม หรอืกดปุม 
Enter บนรีโมทคอนโทรล เพื่อเปดทํางานเมน ูZoom Navigation (การ
เล่ือนซูม) 
ใช     เพื่อเลื่อนหนาจอการฉายภาพ
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LAMP (หลอด)
ดวยการใชเมนู Lamp (หลอด) คุณสามารถปรับการตั้งคาการแสดงผลของโปรเจ็กเตอรของคุณได 
เมนู Lamp (หลอด) ใหตัวเลือกตอไปนี้:

Lamp Mode (โหมดหลอด)—อนุญาตใหคุณเลือกระหวางโหมด Normal (ปกติ) และ ECO (อีโค) 
Normal Mode (โหมดปกติ) ใชระดับพลังงานเตม็ที่ ECO Mode (โหมดอีโค) ทํางานที่ระดับพลังงาน
ต่ํากวา ซึ่งชวยยืดอายกุารใชงานหลอดใหยาวนานขึ้น, การทํางานเงียบลง และใหเอาตพุตแสงที่จาง
ลงบนหนาจอ 
Lamp Hour (ชัว่โมงหลอด)—แสดงชั่วโมงการทํางานนบัตั้งแตรีเซ็ตตวัตั้งเวลาหลอดครั้งสุดทาย
Lamp Hour Reset (รีเซ็ตชั่วโมงหลอด)—เลือก Yes (ใช) เพือ่รเีซ็ตตัวตั้งเวลาหลอด

SET UP (ตั้งคา)
เมนู Set Up (ตั้งคา) อนุญาตใหคุณปรับการตั้งคาตางๆ สําหรับ Language (ภาษา), Projector Mode 
(โหมดโปรเจ็กเตอร), Keystone (การแกภาพบิดเบี้ยว), Standby VGA Output (เอาตพตุ VGA 
สแตนดบาย), 3D Display (การแสดงผล 3D) และ Network (เครือขาย)
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Language (ภาษา)—ใชสําหรับตั้งภาษาสําหรับ OSD กด  บนแผงควบคุม หรอืกดปุม Enter บน
รโีมทคอนโทรล เพื่อเปดทํางานเมนู Language (ภาษา) 

Projector Mode (โหมดโปรเจก็เตอร)—ใชสําหรับเลือกโหมดโปรเจ็กเตอร ขึ้นอยูกับลักษณะที่
โปรเจ็กเตอรถูกยึด
•  Front Projection-Desktop (การฉายดานหนา-ตั้งโตะ) — นีเ่ปนตัวเลือกมาตรฐาน
•  Front Projection-Ceiling Mount (การฉายดานหนา-ยดึเพดาน) — โปรเจ็กเตอรจะพลิกภาพ

กลับหวั สําหรับการฉายภาพที่ยึดบนเพดาน
•  Rear Projection-Desktop (การฉายดานหลัง-ตัง้โตะ) — โปรเจ็กเตอรจะกลับภาพ เพือ่ที่คณุ

สามารถฉายภาพจากดานหลังของหนาจอกึ่งทึบแสงได
•  Rear Projection-Ceiling Mount (การฉายดานหลัง-ยึดเพดาน) — โปรเจ็กเตอรจะกลับภาพ 

และพลิกภาพกลับหัว คุณสามารถฉายภาพจากดานหลังของหนาจอกึง่ทึบแสงดวยการฉายแบบ
ยึดเพดานได

Auto Keystone (แกภาพบิดเบ้ียวอัตโนมัติ)—เลือก On (เปด) เพื่อเปดทํางานการแกไขความผิด
เพีย้นของภาพแนวตั้งที่เกิดจากการเอียงโปรเจ็กเตอรโดยอัตโนมัติ
V. Keystone (แกภาพบิดเบ้ียวแนวตั้ง)—ปรบัความผิดเพี้ยนของภาพในแนวตั้ง ซึ่งเกิดจากการเอียง
โปรเจ็กเตอร
Standby VGA Output (เอาตพุต VGA สแตนดบาย)—เลือก On (เปด) หรือ Off (ปด) ฟงกชั่น
เอาตพุต VGA ที่สถานะสแตนดบายของโปรเจ็กเตอร คาเริ่มตนคือ Off (ปด)
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3D Display (การแสดงผล 3D)—เลือก On (เปด) เพื่อเริ่มฟงกชั่น 3D Display (การแสดงผล 3D) 
คาเริม่ตนคือ Off (ปด)

 หมายเหตุ: ในการเปดฟงกชั่น 3D Display (การแสดงผล 3D), ใหแนใจวาแวน 3D, เนือ้หา
วิดีโอ 3D และกราฟฟกการดเอาตพุต 120Hz ที่สนับสนุนบน PC/NB พรอมแลว 

3D Sync Invert (3D ซิงคยอนกลับ)—ถาคณุเห็นภาพไมชัด หรือภาพซอนในขณะที่สวมแวน 3D 
DLP, คุณอาจจําเปนตองใชคําสั่ง 'Invert (ยอนกลับ)' เพ่ือใหลําดับของภาพซาย/ขวาพอดีท่ีสุด เพ่ือ
ใหไดภาพท่ีถูกตอง (สําหรับแวน 3D DLP)

Network (เครือขาย)—เลือก On (เปด) เพือ่เปดทํางานฟงกชั่น Network (เครือขาย) กด  บน
แผงควบคุม หรือกดปุม Enter บนรีโมทคอนโทรล เพื่อกําหนดการตัง้คา Network (เครือขาย)

NETWORK (เครือขาย)
เมนู Network (เครือขาย) อนุญาตใหคณุกําหนดคาการตั้งคาการเชื่อมตอเครือขาย

DHCP Address (DHCP แอดเดรส)—ถามี DHCP เซริฟเวอรในเครือขายซึ่งโปรเจ็กเตอรเชื่อมตออยู, 
IP แอดเดรสจะไดมาโดยอัตโนมัติเม่ือคณุตั้งคา DHCP เปน On (เปด) ถา DHCP เปน Off (ปด), ให
ตั้งคา IP Address (IP แอดเดรส), Subnet Mask (ซับเนต็ มาสก) และ Gateway (เกตเวย) ดวยตัวเอง 
ใช   เพื่อเลือกหมายเลขของ IP Address (IP แอดเดรส), Subnet Mask (ซบัเน็ต มาสก) และ 
Gateway (เกตเวย) พิมพตัวเลขและกด Enter เพื่อยืนยันแตละหมายเลข จากนัน้ใช   เพือ่ตั้ง
คารายการถัดไป
IP Address (IP แอดเดรส)—กําหนดคา IP แอดเดรสโดยอัตโนมัตหิรือดวยตัวเองใหกับโปรเจ็กเตอร
ที่เชื่อมตออยูกับเครือขาย
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Subnet Mask (ซับเน็ต มาสก)—กําหนดคา Subnet Mask (ซับเนต็ มาสก) ของการเชื่อมตอ
เครอืขาย
Gateway (เกตเวย)—ตรวจสอบเกตเวยแอดเดรสกบัผูดูแลระบบเครือขาย/ระบบของคณุ ถาคุณ
กําหนดคานี้ดวยตัวเอง
DNS—ตรวจสอบ IP แอดเดรสของ DNS เซิรฟเวอรกับผูดูแลระบบเครือขาย/ระบบของคุณ ถาคุณ
กําหนดคานี้ดวยตัวเอง
Store (เก็บ)—กด  บนแผงควบคุม หรือกดปุม Enter บนรีโมทคอนโทรล เพื่อบันทึกการเปลี่ยน
แปลงที่ทําในการตั้งคาเครอืขาย
Reset Network (รีเซต็เครือขาย)—เลือก Yes (ใช) เพื่อรีเซต็การกําหนดคาเครือขาย

INFORMATION (ขอมูล)
เมนู Information (ขอมูล) แสดงการตั้งคาของโปรเจ็กเตอรในปจจุบัน

OTHERS (อ่ืนๆ)
เมนู Others (อ่ืนๆ) อนุญาตใหคุณเปลี่ยนแปลงการตั้งคาตางๆ สําหรบั Menu (เมนู), Screen 
(หนาจอ), Audio (เสียง), Power (พลังงาน), Security (ระบบปองกัน) และ Closed Caption 
(คําบรรยาย) (สําหรับ NTSC เทานั้น) นอกจากนี้ คุณยังสามารถทํากระบวนการ Test Pattern 
(รปูแบบทดสอบ) และ Factory Reset (รเีซ็ตคาโรงงาน) ไดดวย
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Menu Settings (การต้ังคาเมนู)—เลือกและกด  บนแผงควบคมุ หรือกดปุม Enter บนรีโมท
คอนโทรล เพื่อเปดทํางานเมนู Menu Settings (การตั้งคาเมนู)  Menu Settings (การตัง้คาเมนู) 
ประกอบดวยตวัเลือกตอไปนี้:

Menu Position (ตําแหนงเมนู)—อนุญาตใหคุณเปล่ียนตําแหนงของเมน ูOSD บนหนาจอ
Menu Transparency (ความโปรงแสงของเมนู)—เลือกเพื่อเปล่ียนระดับความโปรงแสง
ของพื้นหลัง OSD
Menu Timeout (ไทมเอาตเมนู)—อนญุาตใหคุณปรับเวลาสําหรับไทมเอาตของ OSD ตาม
คาเริ่มตน OSD จะหายไปหลังจากที่ไมมีกิจกรรมใดๆ 20 วินาที
Menu Lock (ล็อคเมนู)—เลือก On (เปด) เพือ่เปดทํางาน Menu Lock (ล็อคเมนู) และซอน
เมนู OSD เลือก OFF (ปด) เพือ่ปดทํางาน Menu Lock (ล็อคเมนู) ถาคุณตองการปดทํางาน
ฟงกชั่น Menu Lock (ล็อคเมน)ู และทําให OSD หายไป, กดปุม เมนู บนแผงควบคมุ หรือ
รีโมทคอนโทรลเปนเวลา 15 วินาที จากนั้นปดทํางานฟงกชั่น

Screen Settings (การตั้งคาหนาจอ)—เลือกและกด  บนแผงควบคุม หรอืกดปุม Enter บนรโีมท
คอนโทรล เพื่อเปดทํางาน Screen Settings (การตั้งคาหนาจอ)  เมนู Screen Settings (การตั้งคา
หนาจอ) ประกอบดวยตัวเลือกตอไปนี้:

Capture Screen (จบัภาพหนาจอ)—เลือกและกด  บนแผงควบคุม หรอืกดปุม Enter 
บนรีโมทคอนโทรลเพื่อจับภาพหนาจอ, ขอความตอไปนี้จะปรากฏบนหนาจอ

 หมายเหตุ: ในภาพจับภาพใหเต็มภาพ, ใหแนใจวาสญัญาณอินพุตที่เชื่อมตอเขากับ
โปรเจ็กเตอรมีความละเอียด 1024 x 768 
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Screen (หนาจอ)—เลือก Dell เพื่อใชโลโก Dell เปนวอลลเปเปอร เลือก Captured 
(ที่จบัไว) เพือ่ตัง้คาภาพที่จับไวเปนวอลลเปเปอร
Reset (รีเซ็ต)—เลือกและกด  บนแผงควบคุม หรือกดปุม Enter บนรีโมทคอนโทรล
เพื่อลบภาพที่จับไว และตั้งคากลับเปนการตั้งคามาตรฐาน

Audio Settings (การตั้งคาเสียง)—เลือกและกด  บนแผงควบคมุ หรือกดปุม Enter บนรีโมท
คอนโทรล เพื่อเปล่ียนการตั้งคาเสียง  เมนู Audio Settings (การตั้งคาเสยีง) ประกอบดวยตัวเลือก
ตอไปนี้:

Audio Input (เสียงเขา)—เลือกสญัญาณ Audio Input (เสียงเขา), ตัวเลือกตางๆ มีดังนี้: 
Audio-A (เสียง-A), Audio-B (เสยีง-B), HDMI (HDMI) และ Microphone (ไมโครโฟน)
Volume (ระดับเสียง)—กด  เพื่อลดระดับเสยีง และ  เพื่อเพิ่มระดับเสยีง
Speaker (ลําโพง)—เลือก On (เปด) เพือ่เปดทํางานลําโพง เลือก Off (ปด) เพื่อปด
ทํางานลําโพง
Mute (ปดเสยีง)—ใชเพื่อปดเสียงสําหรับสัญญาณเสียงเขาและเสียงออก

Power Settings (การตั้งคาพลังงาน)—เลือกและกด  บนแผงควบคุม หรือกดปุม Enter บน
รโีมทคอนโทรล เพื่อเปดทํางาน Power Settings (การตั้งคาพลังงาน)  เมนู Power Settings (การ
ตั้งคาพลังงาน) ประกอบดวยตวัเลือกตอไปนี้:

Power Saving (การประหยัดพลังงาน)—เลือก Off (ปด) เพื่อปดทํางานโหมด Power 
Saving (การประหยดัพลังงาน) ตามคาเริม่ตน โปรเจ็กเตอรถูกตั้งคาใหเขาสูโหมดการ
ประหยัดพลังงานหลังจากที่ไมมีกิจกรรมเปนเวลา 120 นาที ขอความเตือนจะปรากฏบน
หนาจอ แสดงการนับถอยหลัง 60 วนิาทีกอนที่จะเปลี่ยนไปยังโหมดการประหยัดพลังงาน 
กดปุมใดๆ ระหวางชวงเวลาการนบัถอยหลัง เพื่อหยุดโหมดการประหยัดพลังงาน
นอกจากนี้ คณุสามารถตั้งคาชวงการหนวงเวลาที่แตกตางออกไป เพื่อเขาสูโหมดการประหยัด
พลังงานไดดวย ชวงการหนวงเวลา คือเวลาที่คณุตองการใหโปรเจ็กเตอรรอโดยไมมีสัญญาณ
อินพุตใดๆ การประหยัดพลังงานสามารถตั้งคาเปน 30, 60, 90 หรือ 120 นาที 
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ถาเครื่องตรวจไมพบสัญญาณอินพุตระหวางชวงการหนวงเวลา โปรเจ็กเตอรจะปดหลอด 
และเขาสูโหมดการประหยัดพลังงาน ถาเครื่องตรวจพบสัญญาณอินพตุภายในชวงการหนวง
เวลา โปรเจ็กเตอรจะเปดโดยอัตโนมัติ ถาเครือ่งตรวจไมพบสัญญาณอินพุตภายใน 2 ชั่วโมง
ระหวางโหมดการประหยัดพลังงาน โปรเจ็กเตอรจะเปลี่ยนจากโหมดการประหยดัพลังงาน 
ไปเปนโหมดปดเครื่อง ในการปดโปรเจ็กเตอร กดปุมเพาเวอร
Quick Shutdown (การปดเคร่ืองอยางเร็ว)—เลือก Yes (ใช) เพื่อปดโปรเจ็กเตอรดวยการ
กดปุม เพาเวอร เพียงครั้งเดียว ฟงกชั่นนีอ้นญุาตใหโปรเจ็กเตอรปดไดอยางรวดเรว็ ดวย
การเรงความเร็วพัดลมใหเร็วขึ้น คาดหมายไดวาจะมีเสยีงรบกวนที่สูงขึ้นเล็กนอยระหวางการ
ปดเครือ่งอยางเร็ว

 หมายเหตุ: กอนที่คณุจะเปดโปรเจ็กเตอรอีกครั้ง ใหรอ 60 วนิาทีเพื่อปลอยใหอุณหภูมิภายใน
คงที่กอน โปรเจ็กเตอรจะใชเวลานานขึน้ในการเปดเครื่อง ถาคุณพยายามเปดเครือ่งทันที พดัลม
ทําความเยน็จะหมุนที่ความเร็วเต็มที่เปนเวลาประมาณ 30 วินาที เพือ่ทําใหอุณหภูมิภายในคงที่

Security Settings (การตั้งคาระบบปองกัน)—เลือกและกด  บนแผงควบคมุ หรือกดปุม Enter 
บนรีโมทคอนโทรล เพื่อเปดทํางานเมน ูSecurity Settings (การตั้งคาระบบปองกัน)  เมนู Security 
Settings (การตั้งคาระบบปองกัน) อนุญาตใหคุณเปดทํางาน และตั้งคาการปองกันดวยรหัสผาน

Password (รหัสผาน)—เม่ือ Password Protect (ปองกันดวยรหัสผาน) เปดทํางาน, หนาจอ 
Password Protect (ปองกันดวยรหสัผาน) ที่ขอใหคุณปอนรหัสผาน จะแสดงขึ้นเมื่อเสียบ
ปลั๊กเพาเวอรเขากับเตาเสียบไฟฟา และเปดเครื่องโปรเจ็กเตอรเปนครั้งแรก ตามคาเริ่มตน 
ฟงกชั่นนี้จะปดทํางาน คณุสามารถเปดทํางานคุณสมบัตินีโ้ดยการเลือก Enabled (เปด
ทํางาน) ถารหัสผานเคยถูกตั้งคามากอน แรกสุดใหปอนรหัสผานเขาไป จากนั้นเลือกฟงกชั่น 
คุณสมบัติระบบปองกันดวยรหัสผานนี้ จะถูกเปดทํางานในครัง้หนาที่คุณเปดเครือ่งโปรเจ็ก
เตอร ถาคุณเปดทํางานคุณสมบัตินี้ คุณจะถูกขอใหปอนรหัสผานของโปรเจ็กเตอรหลังจาก
ที่คุณเปดเครื่องโปรเจ็กเตอร:
1 การขอใหปอนรหสัผานครัง้แรก:
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a ไปที่เมนู Others (อ่ืนๆ), กด  บนแผงควบคุม หรือกดปุม Enter บนรีโมท
คอนโทรล จากนั้นเลือก Password (รหัสผาน) เพื่อ Enable (เปดทํางาน) 
การตั้งคารหสัผาน

b การเปดทํางานฟงกชั่น Password (รหัสผาน) จะแสดงหนาจอตัวอักษรขึ้นมา, ให
ปอนหมายเลข 4 หลักจากหนาจอ และกด  บนแผงควบคุม หรือกดปุม Enter 
บนรีโมทคอนโทรล

c เพื่อที่จะยนืยัน ใหปอนรหัสผานอีกครั้ง 
d ถาการตรวจสอบรหสัผานสําเร็จ คุณสามารถเรียกใชฟงกชั่นและยูทิลิตีต้างๆ ของ

โปรเจ็กเตอรตอไปได
2 ถาคุณปอนรหัสผานไมถูกตอง คุณจะไดรับโอกาสอีก 2 คร้ัง หลังจากที่ปอนรหัส

ไมถูกตอง 3 คร้ัง โปรเจ็กเตอรจะปดเครื่องโดยอัตโนมัติ
 หมายเหตุ: ถาคุณลืมรหสัผาน ใหติดตอ DELLTM หรอืเจาหนาที่บรกิารที่มีคุณสมบัติ

3 ในการปดทํางานฟงกชั่นรหัสผาน, เลอืก Off (ปด) เพื่อปดทํางานฟงกชั่น
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4 ในการลบรหัสผาน, เลือก Delete (ลบ)
Change Password (เปล่ียนรหัสผาน)—ปอนรหัสผานเดิม จากนั้นปอนรหัสผานใหม และยืนยนัรหัส
ผานใหมอีกครัง้

Closed Caption (คําบรรยาย)—เลือก On (เปด) เพือ่เปดทํางานคําบรรยาย และเปดทํางานเมนู 
Closed Caption (คําบรรยาย) เลือกตวัเลือกคําบรรยายที่เหมาะสม: CC1, CC2, CC3 และ CC4
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 หมายเหตุ: ตัวเลือก Closed Caption (คําบรรยาย) ใชไดสําหรบั NTSC เทานั้น
Test Pattern (รูปแบบทดสอบ)—Test Pattern (รูปแบบทดสอบ) ใชเพื่อทดสอบโฟกัสและความ
ละเอียด
คุณสามารถเปดทํางานหรือปดทํางาน Test Pattern (รูปแบบทดสอบ) โดยการเลือก Off (ปด), 1 
หรอื 2 นอกจากนี ้คุณสามารถเรียก Test Pattern 1 (รูปแบบทดสอบ 1) โดยการกดปุม  และ 

 บนแผงควบคมุคางไวพรอมกันเปนเวลา 2 วินาที คุณสามารถเรียก Test Pattern 2 (รูปแบบ
ทดสอบ 2) โดยการกดปุม  และ  บนแผงควบคมุคางไวพรอมกันเปนเวลา 2 วินาที

Factory Reset (การรีเซต็คาจากโรงงาน)—เลือกและกด  บนแผงควบคมุ หรือกดปุม Enter 
บนรีโมทคอนโทรล เพื่อรีเซ็ตการตั้งคาทั้งหมดกลับเปนคามาตรฐานจากโรงงาน ขอความเตอืนดาน
ลางจะปรากฏขึ้น

รายการที่รีเซ็ต ประกอบดวยการตั้งคาแหลงสัญญาณคอมพวิเตอรและแหลงสัญญาณวดิีโอ 

รูปแบบทดสอบ 1:

รูปแบบทดสอบ 2:
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การจัดการโปรเจ็กเตอรจาก
โปรแกรมจัดการบนเว็บ
การกําหนดคาการตั้งคาเครือขาย 
ถาโปรเจ็กเตอรเชื่อมตอไปยังเครอืขาย, คุณสามารถเขาถึงโปรเจ็กเตอรโดยใชเว็บเบราเซอร โดยการ
กําหนดคาการตั้งคาเครือขาย (TCP/IP) เม่ือใชฟงกชั่นเครือขาย, IP แอดเดรสควรจะไมซ้ํากัน สําหรับ
การกําหนดคาการตัง้คาเครือขาย, ใหดู "Network (เครือขาย)" ในหนา 40

การเขาถึงโปรแกรมจัดการบนเว็บ 
ใช Internet Explorer 5.0 ขึ้นไป หรือ Netscape Navigator 7.0 ขึน้ไป และปอน IP แอดเดรส ขณะนี้
คณุสามารถเขาถึงโปรแกรมจัดการบนเว็บ และจัดการโปรเจ็กเตอรจากสถานที่ซึ่งอยูหางไกลได
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การจัดการคุณสมบัติตางๆ

Home (หนาหลัก)

• เขาถึง Home (หนาหลัก) ของโปรแกรมจัดการบนเวบ็โดยการปอน IP แอดเดรสของ
โปรเจ็กเตอรที่เว็บเบราเซอร ดู "Network (เครือขาย)" ในหนา 40

• Language (ภาษา): ใชสําหรบัตั้งภาษาสําหรบัการจัดการบนเว็บ
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50 การใชโปรเจ็กเต

Network Settings (การตั้งค
ดูสวน OSD ใน หนา 40

• ตั้งคา Model Name (ช
ขอมูล Contact (ผูติดต
การตั้งคา

• เลือก DHCP (DHCP) 
โดยอัตโนมัติ หรอื Man

• ตั้งคาขอมูล  IP Addre
บนฟงกชั่น Crestron 
าเครือขาย)

ื่อรุน), Projector Name (ชื่อโปรเจ็กเตอร), Location (สถานที่) และ
อ) (แตละฟลดยาวไดถึง 21 ตัวอักษร) กด Save (บันทึก) เพือ่เก็บ

เพือ่กําหนด IP แอดเดรสใหกบัโปรเจ็กเตอรจาก DHCP เซริฟเวอร
ual (แมนนวล) เพื่อกําหนด IP แอดเดรสดวยตัวเอง

ss (IP แอดเดรส), Device ID (ID อุปกรณ) และ Port (พอรต) 
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หนา Projector Status and Control (สถานะโปรเจ็กเตอรและการควบคุม)

• Projector Status (สถานะโปรเจ็กเตอร): มี 5 สถานะ: Lamp On (หลอดติด), Standby 
(สแตนดบาย), Power Saving (การประหยัดพลังงาน), Cooling (ทําใหเย็น) และ Warming up 
(อุนเครื่อง) คลิกปุม Refresh (รีเฟรช) เพื่อรีเฟรชสถานะ และการตั้งคาการควบคุม

• Power Saving (การประหยัดพลังงาน): การประหยัดพลังงานสามารถตั้งคาเปน Off (ปด), 
30, 60, 90 หรอื 120 นาที ใหดู หนา 43

• Alert Status (สถานะเตือน): มีการผิดพลาด 3 สถานะ: Lamp warning (เตือนหลอด), 
Low lamp life (อายุหลอดเหลือนอย) และ Temperature warning (เตอืนอุณหภูมิ) 
โปรเจ็กเตอรของคุณอาจล็อคในโหมดการปองกัน ถามีการเตือนใดๆ แสดงขึ้น 
ในการออกจากโหมดการปองกัน, คลิกปุม Clear (ลาง) เพือ่ลาง 
Alert Status (สถานะเตือน) กอนที่คณุจะสามารถเปดเครื่องโปรเจ็กเตอรได

• Projector Mode (โหมดโปรเจ็กเตอร): ใชสําหรบัเลือกโหมดโปรเจ็กเตอร ขึน้อยูกับลักษณะ
ที่โปรเจ็กเตอรถูกยึด มีโหมดการฉาย 4 แบบ: Front Projection-Desktop (การฉายดานหนา-
ตั้งโตะ), Front Projection-Ceiling Mount (การฉายดานหนา-ยึดเพดาน), Rear Projection-
Desktop (การฉายดานหลัง-ตั้งโตะ) และ Rear Projection-Ceiling Mount (การฉายดานหลัง-
ยดึเพดาน)

• Source Select (เลือกแหลงสัญญาณ): เมน ูSource Select (เลือกแหลงสญัญาณ) อนญุาต
ใหคุณเลือกแหลงสัญญาณเขาของโปรเจ็กเตอรของคุณ คุณสามารถเลือก VGA-A, VGA-B, 
S-VIDEO, COMPOSITE VIDEO และ HDMI
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• Video Mode (โหมดวิดีโอ): เลือกโหมดเพือ่ปรบัภาพที่แสดงใหเหมาะสมที่สดุตามลักษณะที่
โปรเจ็กเตอรถูกใช:
 - Presentation (การนําเสนอ): ดทีีสุ่ดสําหรบัสไลดการนําเสนอ
 - Bright (สวาง): ความสวางและคอนทราสตสูงสุด
 - Movie (ภาพยนตร): สําหรบัดภูาพยนตร & ภาพถาย
 - sRGB (sRGB): ใหการแสดงสีทีเ่ทีย่งตรงมากขึน้
 - Custom (กําหนดเอง): การต้ังคาทีผู่ใชเลอืกเอง

• Blank Screen (หนาจอวางเปลา): คณุสามารถเลือก On (เปด) หรอื Off (ปด)
• Aspect Ratio (อัตราสวนภาพ): อนุญาตใหคุณเลือกอัตราสวนภาพ เพือ่ปรับลักษณะที่ภาพ

จะปรากฏ
• Brightness (ความสวาง): เลือกคา เพ่ือปรับความสวางของภาพ
• Contrast (คอนทราสต): เลือกคา เพือ่ปรบัคอนทราสตของหนาจอ
• Audio Input (เสียงเขา): คุณสามารถเลือก Audio-A (เสียง-A), Audio-B (เสยีง-B), HDMI 

(HDMI) และ Microphone (ไมโครโฟน) เพือ่เปนแหลงสัญญาณเขา
• Volume (ระดับเสียง): คณุสามารถเลือกคา (0~20) สําหรับระดับเสียง
• Speaker (ลําโพง): คุณสามารถเลือก On (เปด) เพื่อเปดทํางานฟงกชั่นเสียง หรือเลือก Off 

(ปด) เพื่อปดทํางานฟงกชั่นเสียง
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E-mail Alert (เตือนอีเมล)

• E-mail Alert (เตือนอีเมล): คุณสามารถตั้งคาวาจะใหมีการแจงเตือนโดยทางอีเมล (เปด
ทํางาน) หรือไม (ปดทํางาน)

• To (ถึง)/CC (สําเนาถึง)/From (จาก): คุณสามารถปอนอีเมลแอดเดรสของผูสง (From (จาก)) 
และผูรับ (To (ถึง)/Cc (สําเนาถึง)) เพือ่รบัการแจงเตอืน เม่ือมีสิง่ปกติหรือการเตือนเกิดขึน้

• Alert Condition (เงื่อนไขการเตือน): คณุสามารถเลือกความผิดปกติ หรือการเตือนที่จะให
มีการแจงโดยทางอีเมล เม่ือเง่ือนไขการเตือนเกิดขึน้ อีเมลจะถูกสงไปยงัผูรบั (To (ถึง)/Cc 
(สําเนาถึง))

• Out going SMTP server (SMTP เซริฟเวอรออก), User name (ชื่อผูใช) และ Password 
(รหัสผาน) ควรไดมาจากผูดูแลระบบเครือขายของคณุ หรือ MIS
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Password Setting (การตั้งคารหัสผาน)

ใช Password Setting (การตั้งคารหัสผาน) เพื่อตั้งคารหัสผานผูดูแลระบบเพือ่เขาถึง โปรแกรม
จดัการบนเว็บ ในขณะท่ีเปดทํางานรหัสผานเปนครั้งแรก ใหตั้งคารหัสผานกอนที่จะเปดการทํางาน 
เม่ือฟงกชั่นรหัสผานถูกเปดทํางาน, คณุจะจําเปนตองใชรหัสผานผูดูแลระบบสําหรบัการเขาถึง 
โปรแกรมจัดการบนเว็บ

• New Password (รหัสผานใหม): ปอนรหัสผานใหม
• Confirm Password (ยืนยันรหัสผาน): ปอนรหัสผานอีกครั้ง และสง
• Write Community (เขียนชุมชน): ตั้งระบบปองกันสําหรับ SNMP ปอนรหัสผาน และสง

 หมายเหตุ: ติดตอเดลล ถาคุณลืมรหัสผานผูดูแลระบบ
54 การใชโปรเจ็กเตอรของคุณ



หนา Login (เขาระบบ)

• Administrator Password (รหัสผานผูดูแลระบบ): ปอนรหัสผานผูดูแลระบบ และคลิก 
Login (เขาระบบ)
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Firmware Update (อัปเดตเฟรมแวร)

ใชหนา Firmware Update (อัปเดตเฟรมแวร) เพื่ออัปเดตเฟรมแวรของโปรเจ็กเตอร กด Update 
(อปัเดต) เพือ่เริม่

• โปรดรอจนกระทั่งการนบัถอยหลังถึง 0
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• รอเปนเวลา 3 วินาที และระบบจะไปยงัขั้นถัดไปโดยอัตโนมัติ

• เลือกไฟลที่จะอัปเกรด และคลิกที่ปุม Upgrade (อัปเกรด)  ในขณะที่อยูระหวางกระบวนการ
อัปเกรด, ปุม Cancel (ยกเลิก) จะถูกปดทํางาน
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• โปรดรอจนกระทั่งการนบัถอยหลังถึง 0

• เม่ือการอัปเกรดสมบูรณ, โปรดคลิกที่ปุม ReLogin (เขาระบบใหม) เพือ่กลับไปยงัหนาหลัก
ของโปรแกรมจัดการบนเว็บ
58 การใชโปรเจ็กเตอรของคุณ



เทคนิค:

ตองการเขาถึงโปรเจ็กเตอรจากระยะ
ไกลผานอินเตอรเน็ต การตั้งคาอะไรที่ดี
กวาสําหรับเบราเซอร?

เพื่อใหไดการตั้งคาที่ดีกวาสําหรับเบราเซอร โปรดปฏิบัติ
ตามขั้นตอนดานลาง:

1 เปด Control Panel (แผงควบคุม)  Internet 
Options (ตัวเลือกอินเตอรเน็ต)  แท็บ General 
(ทั่วไป)  Temporary Internet Files (ไฟล
อินเตอรเน็ตชั่วคราว)  Settings (การตั้งคา)  
เลือก Every visit to the pages (การเยี่ยมชมหนา
ทุกครั้ง)

2 ไฟรวอลลหรือโปรแกรมปองกันไวรสับางอยาง อาจ
บล็อกแอปพลิเคชั่น HTTP  ถาเปนไปได ใหปด
ไฟรวอลลหรือโปรแกรมปองกันไวรสั

ตองการเขาถึงโปรเจ็กเตอรจากระยะ
ไกลผานอินเตอรเน็ต หมายเลขซ็อกเก็ต
พอรตอะไรท่ีฉันควรเปดไวในไฟรวอลล?

รายการตอไปนีค้ือ TCP/IP ซ็อกเก็ตพอรตซึ่งโปรเจ็กเตอร
ใช

ทําไมฉันไมสามารถเขาถึงโปรเจ็กเตอร
ผานอินเตอรเนต็ได?

1 ตรวจสอบวาคอมพวิเตอร/โนตบุคของคุณเชื่อมตออยู
กับอินเตอรเนต็

2 ตรวจสอบกับ MIS หรือผูดูแลระบบเครือขายของคณุ
วาคอมพิวเตอร/โนตบุคของคณุอยูในซบัเน็ตเดียวกัน
หรือไม

UDP/TCP หมายเลข
พอรต

คําอธิบาย

TCP 80 การกําหนดคาเว็บ (HTTP)
UDP/TCP 25 SMTP: ใชสําหรบัอีเมล

เราติ้งระหวางเมล
เซิรฟเวอร

UDP/TCP 161 SNMP: โปรโตคอลการ
จัดการเครือขายอยางงาย

UDP 9131 AMX: ใชสําหรบัการคนหา
AMX 
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ทําไมฉันไมสามารถเขาถึง SMTP 
เซริฟเวอรได?

1 ตรวจสอบกับ MIS หรือผูดูแลระบบเครือขายของ
คุณวาฟงกชั่น SMTP เซิรฟเวอรเปดอยูสําหรับ
โปรเจ็กเตอร และ IP ที่กําหนดใหกับโปรเจ็กเตอร
ไดรับอนุญาตใหเขาถึง SMTP หรือไม หมายเลข 
SMTP ซ็อกเก็ตพอรตของโปรเจ็กเตอรคอื 25, คานี้
ไมสามารถเปลี่ยนแปลงได

2 ตรวจสอบวา SMTP เซิรฟเวอรออก, ชื่อผูใช และ
รหัสผาน มีการตั้งคาอยางถูกตอง

3 SMTP เซิรฟเวอรบางแหงจะตรวจสอบวาเมลแอดเดรส
ของ "จาก" สมัพันธกับ "ชื่อผูใช" และ "รหัสผาน" 
หรือไม ตัวอยางเชน คุณใช test@dell.com เปน
เมลแอดเดรสใน "จาก" คณุก็ควรใชขอมูลบัญชี 
test@dell.com สําหรับชื่อผูใชและรหสัผาน เพือ่เขา
ระบบไปยัง SMTP เซริฟเวอรดวย

ทําไมจึงไมไดรับอีเมลเตือนการทดสอบ 
แมวาโปรเจ็กเตอรระบุวาไดสงเมล
ทดสอบไปเรียบรอยแลว?

อาจเปนเนื่องจาก SMTP เซิรฟเวอรเขาใจวาเมลเตือนเปน
สแปมเมล หรือเนื่องจากขอจํากัดของ SMTP เซิรฟเวอร 
ตรวจสอบกับ MIS หรือผูดูแลระบบเครือขายของคณุ
สําหรบัการตั้งคาของ SMTP เซิรฟเวอร
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4
การแกไขปญหาโปรเจ็กเตอร
ของคุณ
ถาคุณมีปญหากับโปรเจ็กเตอรของคุณ ใหดูเทคนิคการแกไขปญหาตอไปนี้ ถาปญหายงัคงมีอยู, ติดตอ 
Dell™ ดู การติดตอ Dell™ ใน หนา 74

ปญหา ทางแกปญหาที่อาจชวยได

ไมมีภาพปรากฏบนหนาจอ • ตรวจดูใหแนใจวาถอดฝาเลนสออก และโปรเจ็กเตอร
เปดอยู 

• ตรวจดูใหแนใจวา เลือกอินพุต ถูกตั้งคาอยางถูกตอง
ในเมนู OSD

• ตรวจดูใหแนใจวาพอรตกราฟฟกภายนอกเปดทํางาน
อยู ถาคุณกําลังใชคอมพิวเตอรพกพา Dell™  กด 

 (Fn+F8) สําหรบัคอมพิวเตอรยีห่ออ่ืน ให
ดูเอกสารของคอมพิวเตอร สัญญาณเอาตพุตจาก
คอมพิวเตอรไมเปนไปตามมาตรฐานอุตสาหกรรม 
ถาเกิดเหตุการณเชนนี้ขึน้ ใหอัปเกรดไดรเวอรวิดีโอ
ของคอมพิวเตอร สําหรับคอมพวิเตอรเดลล, ใหดูที่ 
support.dell.com

• ตรวจดใูหแนใจวาสายเคเบิลทั งหมดเชื อมตออยางแนน
หนา ดู "การเชื่อมตอโปรเจ็กเตอร" ในหนา 9

• ตรวจดูใหแนใจวาขาตางๆ ของขั้วตอไมงอหรือหัก 
• ตรวจดูใหแนใจวาติดตั้งหลอดอยางแนนหนา (ดู 

"การเปลี่ยนหลอด" ในหนา 67) 
• ใช Test Pattern (รูปแบบทดสอบ) ในเมนู Others 

(อื่นๆ)  ตรวจดูใหแนใจวาสขีองรูปแบบทดสอบนั้น
ถูกตอง 

แหลงสัญญาณอินพุตหายไป ไม
สามารถเปลี่ยนไปยงัแหลงสัญญาณ
อินพุตที่ตองการได

ไปที่ Advanced Enable/Disable Sources (เปดทํางาน
/ปดทํางานสญัญาณขัน้สูง), ตรวจดูใหแนใจวาแหลง
สัญญาณอินพตุที่ตองการถูกตั้งคาเปน เปดทํางาน
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ภาพแสดงบางสวน ไหลเล่ือน หรือ
แสดงไมถูกตอง

1 กดปุม ปรับอัตโนมัติ บนรีโมทคอนโทรล หรือแผง
ควบคมุ

2 ถาคุณกําลังใชคอมพวิเตอรพกพา Dell™ ใหตัง้ความ
ละเอียดของคอมพิวเตอรเปน XGA (1024 x 768): 
a คลกิขวาทีส่วนทีไ่มไดใชของเดสกทอป Microsoft® 

Windows®, คลกิ Properties (คณุสมบติั) จากน้ัน
เลอืกแทบ็ Settings (การต้ังคา)

b ตรวจสอบวาการตั้งคาเปน 1024 x 768 พิกเซล
สําหรบัพอรตจอภาพภายนอก

c กด  (Fn+F8) 
ถาคุณมีปญหาในการเปลี่ยนความละเอียด หรือจอภาพ
ของคุณคาง ใหเริ่มอุปกรณทั้งหมดและโปรเจ็กเตอรใหม
ถาคุณไมไดใชคอมพิวเตอรพกพา Dell ใหดูเอกสารของ
คอมพิวเตอรของคณุ สัญญาณเอาตพตุจากคอมพวิเตอร
อาจไมเปนไปตามมาตรฐานอตุสาหกรรม ถาเกิดเหตุการณ
เชนน้ีข้ึน ใหอัปเกรดไดรเวอรวดิโีอของคอมพวิเตอร สําหรบั
คอมพวิเตอรเดลล, ใหดทูี ่support.dell.com

หนาจอไมแสดงการนําเสนอของคุณ ถาคุณกําลังใชคอมพวิเตอรพกพา, กด  
(Fn+F8) 

ภาพไมนิ่ง หรอืกะพรบิ ปรับแทร็กกิ้งในเมนยูอย Display (หนาจอ) ของ OSD 
(ในโหมด PC เทานั้น) 

ภาพมีแถบกะพริบในแนวตั้ง ปรับความถี่ในเมนูยอย Display (หนาจอ) ของ OSD (ใน
โหมด PC เทานั้น) 

สีของภาพไมถูกตอง • ถาจอแสดงผลไดรบัสัญญาณเอาตพตุไมถูกตองจาก
กราฟฟกการด โปรดตั้งคาชนิดสัญญาณเปน RGB 
ในแท็บ Display (หนาจอ) ของ OSD

• ใช Test Pattern (รูปแบบทดสอบ) ในเมนู Others 
(อื่นๆ)   ตรวจดูใหแนใจวาสีของรูปแบบทดสอบนัน้
ถูกตอง 

ภาพไมไดโฟกัส 1 ปรับแหวนโฟกัสที่เลนสของโปรเจ็กเตอร
2 ตรวจดูใหแนใจวาหนาจอการฉายอยูภายในระยะทาง
ที่ตองการจากโปรเจ็กเตอร 
(3.94 ฟุต [1.2 ม.] ถึง 32.81 ฟตุ [10 ม.])

ปญหา (ตอ) ทางแกปญหาที่อาจชวยได (ตอ)
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ภาพถูกยืดในขณะที่แสดง DVD 16:9 โปรเจ็กเตอรจะตรวจจับรปูแบบสัญญาณอินพตุโดย
อัตโนมัติ เครื่องจะรักษาอัตราสวนภาพของภาพที่ฉาย
ตามรูปแบบสัญญาณอินพุตเปนการตั้งคาดั้งเดิม
ถาภาพยังคงถูกยดืออก ใหปรับอัตราสวนภาพในเมนู 
Set Up (ต้ังคา) ใน OSD

ภาพกลับดาน เลือก Set Up (ต้ังคา) จาก OSD และปรับโหมด
โปรเจ็กเตอร

หลอดไหม หรือสงเสียงดัง เมื่อหลอดถึงอายกุารใชงาน หลอดอาจไหม และอาจสง
เสียงดัง ถาเกิดเหตุการณเชนนีข้ึ้น โปรเจ็กเตอรจะไม
สามารถกลับมาเปดไดอีก ในการเปลี่ยนหลอด ดูหัวขอ
"การเปลี่ยนหลอด" ในหนา 67 

ไฟ หลอด ติดเปนสีเหลือง ถาไฟ หลอด ติดเปนสเีหลือง ใหเปลี่ยนหลอด 
ไฟ หลอด กะพริบเปนสีเหลือง ถาไฟ หลอด กะพริบเปนสีเหลือง, การเชื่อมตอโมดูล

หลอดอาจไมเหมาะสม โปรดตรวจสอบโมดูหลอด และ
ตรวจดูใหแนใจวาติดตั้งอยางเหมาะสม
ถาไฟ หลอด และไฟ เพาเวอร กะพริบเปนสีเหลือง 
ระบบหลอดทํางานลมเหลว และโปรเจ็กเตอรจะปดเครื่อง
โดยอัตโนมัติ 
ถาไฟ หลอด และ อณุหภูมิ กะพริบเปนสีเหลือง และ
ไฟ เพาเวอร ติดเปนสนี้ําเงิน หมายความวาลอสทีํางาน
ลมเหลว และโปรเจ็กเตอรจะปดเครือ่งโดยอัตโนมัติ
ในการลางโหมดการปองกัน กดปุมเพาเวอรคางไวเปน
เวลา 10 วนิาที

ไฟ อณุหภูมิ ตดิเปนสีเหลือง โปรเจ็กเตอรรอนเกินไป จอแสดงผลจะปดเครื่องโดย
อัตโนมัติ เปดจอแสดงผลอีกครัง้หลังจากที่โปรเจ็กเตอร
เย็นลง ถาปญหายงัคงมีอยู, ติดตอ Dell

ไฟ อณุหภูมิ กะพรบิเปนสเีหลือง พัดลมโปรเจ็กเตอรทํางานลมเหลว และโปรเจ็กเตอรจะ
ปดเครื่องโดยอัตโนมัติ พยายามลางโหมดโปรเจ็กเตอร
โดยการกดปุม เพาเวอร คางไวเปนเวลา 10 วินาที โปรด
รอเปนเวลาประมาณ 5 นาที และลองเปดเครือ่งอีกครั้ง 
ถาปญหายังคงมีอยู, ติดตอ Dell

ปญหา (ตอ) ทางแกปญหาที่อาจชวยได (ตอ)
การแกไขปญหาโปรเจ็กเตอร ของคณุ 63



OSD ไมปรากฏบนหนาจอ ลองกดปุม เมน ูบนแผงควบคุมเปนเวลา 15 วินาทีเพื่อ
ปลดล็อค OSD ตรวจสอบวา Menu Lock (ล็อคเมนู) 
เปดอยู ใน หนา 42

รีโมทคอนโทรลทํางานไมราบรื่น 
หรือทํางานไดเพยีงภายในระยะที่
จํากัดเทานัน้

แบตเตอรี่อาจเหลือนอย ถาใช ใหเปลี่ยนแบตเตอรี่ใหม
ดวยแบตเตอรี่ AAA 2 กอน

ปญหา (ตอ) ทางแกปญหาที่อาจชวยได (ตอ)
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สัญญาณแนะนํา
สถานะ

โปรเจ็กเตอร
คําอธิบาย ปุมควบคุม ไฟแสดงสถานะ

เพาเวอร เมนู อืน่ๆ อุณหภูมิ
(เหลือง)

หลอด 
(เหลือง)

โหมด
สแตนดบาย

โปรเจ็กเตอรอยูในโหมดสแตนดบาย พรอมท่ี
จะเปดเคร่ือง

นํ้าเงิน
กะพริบ

ดับ ดับ ดับ ดับ

โหมดอุนเคร่ือง โปรเจ็กเตอรใชเวลาเลก็นอยในการอุนเคร่ือง
และเปดเคร่ืองข้ึนมา

นํ้าเงิน นํ้าเงิน นํ้าเงิน ดับ ดับ

หลอดติด โปรเจ็กเตอรอยูในโหมดปกติ พรอมท่ีจะแสดง
ภาพ

 หมายเหตุ: ไมสามารถเขาถึงเมนู OSD ได

นํ้าเงิน นํ้าเงิน ดับ ดับ ดับ

โหมดทําความ
เย็น

โปรเจ็กเตอรกําลังทําใหเคร่ืองเย็นลงเพื่อปด
เคร่ือง

นํ้าเงิน ดับ ดับ ดับ ดับ

โหมดการ
ประหยัดพลงังาน

โหมดการประหยัดพลังงานเปดทํางาน 
โปรเจ็กเตอรจะเขาสูโหมดสแตนดบายโดย
อัตโนมัติ ถาเคร่ืองตรวจไมพบสัญญาณอินพุต
ใน 2 ช่ัวโมง

เหลือง
กะพริบ

ดับ ดับ ดับ ดับ

การทําใหเย็นลง
กอนโหมดการ
ประหยัดพลงังาน

โปรเจ็กเตอรใชเวลา 60 วนิาทีในการทําให
เคร่ืองเย็นลงกอนที่จะเขาสูโหมดการประหยัด
พลังงาน

เหลือง ดับ ดับ ดับ ดับ

โปรเจ็กเตอรรอน
เกินไป

ชองระบายอากาศอาจถูกบล็อก หรืออุณหภูมิ
สิ่งแวดลอมอาจอยูเหนือ 35ºC โปรเจ็กเตอรจะ
ปดเคร่ืองโดยอัตโนมัติ ตรวจดูใหแนใจวาชอง
ระบายอากาศไมถูกปดกั้น และอุณหภูมิสิ่ง
แวดลอมอยูภายในชวงที่ทํางานได ถาปญหา
ยังคงมีอยู, ตดิตอเดลล

ดับ ดับ ดับ เหลือง ดับ

หลอดรอนเกินไป หลอดรอนเกินไป ชองระบายอากาศอาจถูก
ปดกั้น โปรเจ็กเตอรจะปดเคร่ืองโดยอัตโนมัต ิ
เปดจอแสดงผลอีกคร้ังหลังจากที่โปรเจ็กเตอร
เย็นลง ถาปญหายังคงมีอยู, ตดิตอเดลล

นํ้าเงิน ดับ ดับ เหลือง ดับ

หลอดรอนเกินไป หลอดรอนเกินไป ชองระบายอากาศอาจถูก
ปดกั้น โปรเจ็กเตอรจะปดเคร่ืองโดยอัตโนมัต ิ
เปดจอแสดงผลอีกคร้ังหลังจากที่โปรเจ็กเตอร
เย็นลง ถาปญหายังคงมีอยู, ตดิตอเดลล

เหลือง ดับ ดับ เหลือง ดับ

พัดลมเสีย พัดลมตวัใดตวัหน่ึงทํางานลมเหลว 
โปรเจ็กเตอรจะปดเคร่ืองโดยอตัโนมัติ 
ถาปญหายังคงมีอยู, ตดิตอเดลล

ดับ ดับ ดับ เหลือง
กะพริบ

ดับ

หลอดเสีย หลอดทํางานลมเหลว โปรเจ็กเตอรจะปด
เคร่ืองโดยอตัโนมัต ิถอดปลั๊กสายเพาเวอร 
หลังจาก 3 นาที แลวจึงเปดจอแสดงผลอกี
คร้ัง ถาปญหาน้ียังคงมีอยู, ติดตอเดลล

เหลือง
กะพริบ

ดับ ดับ ดับ เหลือง
กะพริบ

ลอสีเสีย ลอสไีมสามารถเริ่มได โปรเจ็กเตอรทํางาน
ลมเหลว และโปรเจ็กเตอรจะปดเคร่ืองโดย
อัตโนมัติ ถอดปลัก๊สายเพาเวอร หลงัจาก 3 
นาที แลวจึงเปดโปรเจ็กเตอรอีกคร้ัง ถาปญหา
น้ียังคงมีอยู, ติดตอเดลล

นํ้าเงิน ดับ ดับ เหลือง
กะพริบ

เหลือง
กะพริบ
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หลอดทํางาน
ลมเหลว

หลอดเสีย เปลีย่นหลอด ดับ ดับ ดับ ดับ เหลือง

ผิดพลาด - 
แหลงจายไฟ DC 
(+12V)

เพาเวอรซัพพลายถูกขัดจังหวะ โปรเจ็กเตอร
จะปดเคร่ืองโดยอัตโนมัติ ถอดปลั๊กสายเพาเวอร 
หลังจาก 3 นาที แลวจึงเปดโปรเจ็กเตอรอกีคร้ัง 
ถาปญหาน้ียังคงมีอยู, ติดตอเดลล

เหลอืง
กะพริบ

ดับ ดับ เหลือง เหลือง

การเชื่อมตอ
โมดูลหลอด
ลมเหลว

การเชื่อมตอโมดูลหลอดอาจไมแนน ตรวจสอบ
โมดูลหลอด และตรวจดูใหแนใจวาติดตัง้อยาง
เหมาะสม ถาปญหายังคงมีอยู, ติดตอเดลล

ดับ ดับ ดับ ดับ เหลือง
กะพริบ
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การเปลี่ยนหลอด
 ขอควรระวัง: กอนที่คุณจะเริ่มกระบวนการใดๆ ในสวนน้ี ใหปฏิบัติตาม ข้ันตอนเพื่อ
ความปลอดภยั ตามที่อธบิายไวใน หนา 7

เปลี่ยนหลอดเมื่อขอความวา "Lamp is approaching the end of its useful life in the operation. 
Replacement suggested! www.dell.com/lamps (หลอดใกลหมดอายุการใชงานที่ทํางานอยาง
มปีระสทิธิภาพแลว   แนะนําใหเปล่ียนหลอด! www.dell.com/lamps)" จะปรากฏบนหนาจอ 
ถาปญหานี้ยงัคงมีอยูหลังจากที่เปลี่ยนหลอด, ติดตอ Dell สําหรับขอมูลเพิม่เติม, ดู การตดิตอ Dell 
ในหนา 74

 ขอควรระวัง: ใชหลอดของแท เพื่อใหมั่นใจถึงสภาพการทํางานที่ปลอดภัยและดีที่สุด
ของโปรเจ็กเตอรของคุณ

 ขอควรระวัง: ในขณะที่ใช หลอดภาพจะรอนมาก อยาพยายามเหลี่ยนหลอดจนกระทั่ง
ปลอยใหโปรเจ็กเตอรเย็นลงเปนเวลาอยางนอย 30 นาที

 ขอควรระวัง: อยาสัมผัสที่หลอด หรือสวนที่เปนแกวของหลอด ไมวาเวลาใดๆ หลอด
ภาพโปรเจ็กเตอรมีความเปราะบาง และอาจแตกละเอียดได หากสัมผัส ชิน้แกวที่แตก
ละเอียดมีความคม และสามารถทําใหเกิดการบาดเจ็บได

 ขอควรระวัง: ถาหลอดแตกละเอียด ใหนําชิ้นแกวที่แตกออกจากโปรเจ็กเตอรทั้งหมด
และท้ิงหรอืนําไปรีไซเคิลตามกฎหมายทองถิ่น ในประเทศ หรือของรัฐ สําหรับขอมูล
เพิ่มเติม ดู www.dell.com/hg

1 ปดโปรเจ็กเตอร และถอดปลั๊กสายไฟออก 
2 ปลอยใหโปรเจ็กเตอรเย็นลงเปนเวลาอยางนอย 30 นาที
3 ไขสกรู 2 ตวัที่ยึดฝาปดหลอดออก จากนั้นแกะฝา
ออก

4 ไขสกรู 2 ตวัที่ยึดหลอดออก 
5 ดึงหลอดขึ้นโดยจับที่ที่จับโลหะ

 หมายเหตุ: Dell™ อาจระบใุหคุณสงคืนหลอด
ที่เปลี่ยนภายใตการรบัประกันไปยัง Dell™ ไม
เชนนั้น ใหติดตอหนวยงานทิ้งของเสยีในทองถิ่น
ของคุณ สําหรับที่อยูของไซตสําหรับทิ้งของเสีย
ที่ใกลที่สุด

6 เปลี่ยนหลอดดวยหลอดใหม
7 ไขสกรู 2 ตวัที่ยึดหลอดใหแนน
8 ใสฝาปดหลอดกลับคนื และไขสกรู 2 ตัวใหแนน
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9 รเีซ็ตเวลาการใชงานหลอด โดยการเลือก "Yes (ใช)" สําหรับ Lamp Reset (รีเซต็หลอด) ในแท็บ 
Lamp (หลอด) ของ OSD (ดูเมน ูLamp (หลอด) ในหนา หนา 38) เม่ือเปล่ียนโมดูลหลอดใหม
เรยีบรอยแลว โปรเจ็กเตอรจะตรวจพบ และรีเซ็ตชั่วโมงหลอดโดยอัตโนมัติ

 ขอควรระวัง: การทิ้งหลอด (สําหรับสหรฐัเทาน้ัน)
 หลอดไฟภายในผลิตภัณฑ ประกอบดวยปรอท และตองนําไปรีไซเคิล หรือทิ้ง

ตามวิธีที่กําหนดโดยกฎหมายในทองถิ่น รัฐ หรือประเทศของคุณ  สําหรับขอมูลเพิ่ม
เติม ใหไปยัง WWW.DELL.COM/HG หรือติดตอพันธมิตรอุตสาหกรรมอิเล็กทรอนิกส
ที่ WWW.EIAE.ORG  สําหรบัขอมลูการทิ้งหลอดโดยเฉพาะ ใหตรวจสอบที่ 
WWW.LAMPRECYCLE.ORG
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ขอมูลจําเพ
คาแสง

ความสวาง

อัตราคอนทราสต

ความสมํ่าเสมอ

จํานวนพิกเซล

สีท่ีสามารถแสดงได

ความเร็วลอสี

เลนสสําหรับฉาย

ขนาดหนาจอการฉาย

ระยะทางการฉาย

ความเขากันไดทางวิดีโอ

เพาเวอรซพัพลาย

การสิ้นเปลืองพลังงาน
5
าะ

0.55" XGA S450 DMD, DarkChip™

3500 ANSI ลูเมนส (สูงสุด)

ท่ัวไป 2100:1 (เปดสมบูรณ/ปดสมบูรณ)

ท่ัวไป 85% (มาตรฐานญี่ปุน - JBMA)

1024 x 768 (XGA)

1.07 พันลานสี

2X

F-สต็อป: F/ 2.4~2.66
ความยาวโฟกัส, f=18.2~21.8 มม.
เลนสซมูแมนนวล 1.2X
อัตราขยาย =1.6~1.92 ไวดและเทเล

30.8-307 นิว้ (ทแยงมุม)

3.94~32.81 ฟุต (1.2 ม.~10 ม.)

คอมโพสิตวิดีโอ / เอส-วิดีโอ: NTSC (J, M, 4.43), PAL (B, D, G, 
H, I, M, N, Nc, 60), SECAM (B, D, G, K, K1, L)
คอมโพเนนตวิดีโอผาน VGA & HDMI: 1080i/p, 720p, 576i/p, 
480i/p
ขอมูลจําเพาะ 69

สากล AC 100-240 50-60 Hz พรอมอินพุต PFC 

โหมดปกติ: 287W ± 10% @ 110Vac (เครือขายเปด)
275W +/-10% @220Vac (เครอืขายเปด)

โหมดอีโค: 219W ฑ 10% @ 110Vac (เครือขายเปด)
212W +/-10% @220Vac  (เครือขายเปด)

โหมดการประหยัดพลังงาน: <15W (เครือขายเปด, ความเร็ว
พัดลมต่ําท่ีสุด)
โหมดสแตนดบาย: <1W (เครือขายปด & VGA_OUT ปด)



เสียง 1 ลําโพง x 8 วัตต RMS
ระดับเสียงรบกวน 35 dB(A) โหมดปกติ, 32 dB(A) โหมดอีโค
น้ําหนกั 5.2 ปอนด (2.36 กก.) 
ขนาด (ก x ส x ล) 11.68 x 3.46 x 7.96 +/- 0.04 นิ้ว (296.5 x 87.9 x 202 

+/- 1 มม.)

สภาพแวดลอม อุณหภูมิขณะทํางาน: 5oC - 35oC (41oF- 95oF)
ความชื้น: 80% สูงที่สดุ
อุณหภูมิขณะเกบ็รักษา: 0oC ถึง 60oC (32oF ถึง 140oF)
ความชื้น: 90% สูงที่สดุ
อุณหภูมิขณะขนสง: -20oC ถึง 60oC 
(-4oF ถึง 140oF)
ความชื้น: 90% สูงที่สดุ

ขั้วตอ I/O เพาเวอร: ซอ็กเก็ตเพาเวอร AC หนึ่งชอง (3 ขา - ทางเขา C14)
อินพุต VGA: ขัว้ตอ D-sub 15 พนิ 2 ชอง (น้ําเงิน), VGA-A & 
VGA-B, สําหรบัสัญญาณขาเขาอนาล็อก RGB/คอมโพเนนต
เอาตพตุ VGA: ขั้วตอ D-sub 15 พิน 1 ชอง (สีดํา) สําหรบั 
VGA-A ลูปทรู
อินพุตเอส-วิดีโอ: ขั้วตอเอส-วิดีโอ มิน-ิDIN 4 พิน มาตรฐาน
สําหรบัสัญญาณ Y/C
อินพุตคอมโพสิตวิดีโอ: แจ็ค RCA สเีหลืองหนึง่ชอง สําหรับ
สัญญาณ CVBS
อินพุต HDMI: ขั้วตอ HDMI หนึ่งชองสําหรับสนับสนนุ HDMI 1.3 
สอดคลองกบั HDCP 
อินพุตเสยีงอนาล็อก: แจ็คสเตอรโิอมินโิฟน 3.5 มม. หนึง่ชอง 
(สีน้ําเงิน) & ขัว้ตอ RCA หนึ่งคู (สีแดง/สีขาว)

3.46"(87.9mm)

11.68"(296.5mm)
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2m
m

)
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 หมายเหตุ: อายุหลอดสําหรับโปรเจ็กเตอรใดๆ เปนการวัดการลดลงของความสวางเทานั้น 
และไมไดเปนขอมูลจําเพาะสําหรับเวลาที่หลอดจะเสยี และไมสามารถสองสวางได อายุหลอด
ถูกกําหนดเปนเวลาที่ใชสําหรับหลอดมากกวา 50 เปอรเซ็นตของจํานวนหลอดตัวอยาง เพือ่
ใหมีความสวางลดลงโดยประมาณ 50 เปอรเซน็ตของคาลูเมนสที่แสดงไวสําหรับหลอดที่ระบุ 
อายุหลอดที่แสดงไวไมไดเปนการรับประกันใดๆ ชวงอายุการทํางานที่แทจริงของหลอดโปร-
เจ็กเตอรจะแตกตางกันไปตามสภาพการทํางาน และรูปแบบการใชงาน การใชโปรเจ็กเตอร
ในเง่ือนไขที่สมบุกสมบนั เชน สภาพแวดลอมที่มีฝุนมาก, ภายใตอุณหภูมิสูง, การใชหลาย
ชั่วโมงตอวัน และการปดเครือ่งโดยทันทีทันใด มักเปนผลใหชวงอายุการทํางานของหลอดสั้น
ลงหรืออาจทําใหหลอดทํางานลมเหลวได

เอาตพตุเสียงที่เปลี่ยนแปลงได: แจ็คสเตอริโอมินิโฟน 3.5 มม. 
หนึ่งชอง (สเีขียว)
พอรต USB: USB สลาฟหนึ่งพอรต สําหรับการสนับสนนุรีโมท
พอรต RS232: ขัว้ตอมินิ-DIN 6-พิน สําหรบัการสือ่สาร RS232 
พอรต RJ45: ขั้วตอ RJ45 หนึง่ชอง สําหรับควบคมุโปรเจ็กเตอร
ผานเครือขาย
ไมโครโฟน: แจ็คสเตอริโอมินิโฟน 3.5 มม. หนึ่งชอง (สีชมพ)ู

หลอด หลอดที่ผูใชสามารถเปลี่ยนไดของ Philips 225 W (อายุการใช
งานนานถึง 4000 ชั่วโมงในโหมดอีโค)
ขอมูลจําเพาะ 71



การกําหนดพิน RS232 

โปรโตคอล RS232 
• การตั้งคาการส่ือสาร

• ชนิดคําส่ัง
เพ่ือแสดงเมนู OSD ขึน้มา และปรับการตั้งคาตางๆ

• ไวยากรณคําส่ังควบคุม (จาก PC ไปยังโปรเจ็กเตอร)
[H][AC][SoP][CRC][ID][SoM][COMMAND] 

• ตัวอยาง: คําส่ังเปดเครื่อง (แรกสุดสงไบตต่ํา)
--> 0xBE, 0xEF, 0x10, 0x05, 0x00, 0xC6, 0xFF, 0x11, 0x11, 0x01, 0x00, 0x01

• รายการคําส่ังควบคุม 
เพ่ือดูรหัส RS232 ลาสุด, ไปท่ีไซตสนับสนุนของเดลลท่ี: support.dell.com

การตั้งคาการเชือ่มตอ คา
อัตราบอด: 19200
บิตขอมูล: 8
แพริตี้ ไมมี
บิตหยุด 1
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โหมดความเขากันได (อนาล็อก/ดิจิตอล) 

ความละเอียด อัตรารีเฟรช (Hz) ความถี่ซิงคแนวนอน (KHz) นาฬิกาพิกเซล (MHz)
 640 x 350  70.087 31.469 25.175
 640 x 480  59.940 31.469 25.175

 640 x 480 p60 59.940 31.469 25.175
 720 x 480 p60 59.940 31.469 27.000
 720 x 576 p50 50.000 31.250 27.000

 720 x 400  70.087 31.469 28.322
 640 x 480  75.000 37.500 31.500
 848 x 480  60.000 31.020 33.750
 640 x 480  85.008 43.269 36.000
 800 x 600  60.317 37.879 40.000
 800 x 600  75.000 46.875 49.500
 800 x 600  85.061 53.674 56.250
 1024 x 768  60.004 48.363 65.000

 1280 x 720 p50 50.000 37.500 74.250
 1280 x 720 p60 60.000 45.000 74.250
 1920 x 1080 i50 50.000 28.125 74.250
 1920 x 1080 i60 60.000 33.750 74.250

 1280 x 720  59.855 44.772 74.500
 1024 x 768  75.029 60.023 78.750
 1280 x 800  59.810 49.702 83.500
 1366 x 768  59.790 47.712 85.500
 1360 x 768  60.015 47.712 85.500
 1024 x 768  84.997 68.677 94.500
 1440 x 900  59.887 55.935 106.500
 1152 x 864  75.000 67.500 108.000
1280 x 960  60.000 60.000 108.000

 1280 x 1024  60.020 63.981 108.000
 1152 x 864  85.000 77.095 119.651
 1400 x 1050  59.978 65.317 121.750
1280 x 800  84.880 71.554 122.500

 1280 x 1024  75.025 79.976 135.000
1440 x 900  74.984 70.635 136.750

 1680 x 1050  59.954 65.290 146.250
1280 x 960  85.002 85.938 148.500

 1920 x 1080  60.000 67.500 148.500
1400 x 1050  74.867 82.278 156.000
 1280 x 1024  85.024 91.146 157.000
1440 x 900  84.842 80.430 157.000

 1600 x 1200  60.000 75.000 162.000
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74 การตดิตอเดลล

การติดตอเดลล
สําหรับลูกคาในประเทศสหรฐัอเมริกา, โทร 800-WWW-DELL (800-999-3355) 

 หมายเหตุ: ถาคุณไมมีการเชื่อมตออินเตอรเน็ตที่ใชได คณุสามารถคนหาขอมูลผูติดตอได
จากใบสัง่ซื้อผลิตภัณฑ, สลิปที่มาพรอมผลิตภัณฑ, ใบสงของ หรือแคตาล็อกผลิตภัณฑของ
เดลล 

Dell™ มีการสนับสนุนออนไลน และบริการทางโทรศัพท และตัวเลือกในการใหบริการหลายชองทาง 
การใหบริการขึ้นอยูกับประเทศและผลิตภัณฑ และบริการบางอยางอาจไมมีใหในพื้นที่ของคณุ ในการ
ติดตอฝายขาย ฝายสนับสนุนดานเทคนคิ หรอืฝายบริการลูกคาของเดลล:

1 เยีย่มชมเว็บไซต support.dell.com
2 ตรวจสอบประเทศ หรือภูมิภาคในเมนูแบบดึงลง Choose A Country/Region 

(เลอืกประเทศ/ภมูิภาค) ที่สวนลางของหนา 
3 คลกิ Contact Us (ติดตอเรา) ที่ดานซายของหนา
4 เลอืกบริการหรือลิงคการสนับสนุนที่เหมาะสม ตามความตองการของคุณ
5 เลอืกวิธีการติดตอเดลลที่คุณสะดวก



ภาคผนวก: คําศพัท
ANSI Lumens —มาตรฐานสําหรบัการวัดความสวาง มาตรฐานนี้คํานวณโดยการแบงภาพหนึ่งตาราง
เมตรออกเปนสีเ่หลี่ยม 9 รูปเทากัน จากนั้นวดัการอานคาลักซ (หรือความสวาง) ที่ศูนยกลางของ
สีเ่หลี่ยมแตละรูป และหาคาเฉล่ียของจุดทั้ง 9 จุดนี้
อตัราสวนภาพ —อัตราสวนภาพที่เปนที่นยิมมากที่สดุคือ 4:3 (4 คณู 3) รปูแบบการแสดงผลของ
โทรทัศนและคอมพิวเตอรสมัยแรกๆ มีอัตราสวนภาพเปน 4:3 ซึ่งหมายความวาความกวางของภาพ
เปน 4/3 เทาของความสูง
ความสวาง — ปริมาณของแสงที่ปลอยออกมาจากจอแสดงผล หรือจอฉายภาพ หรืออุปกรณการฉาย
ภาพ ความสวางของโปรเจ็กเตอรวัดโดยใชหนวย ANSI ลูเมนส
อณุหภูมิสี — ลักษณะสขีองแสงสีขาว อุณหภูมิสีที่ต่ํา ใหแสงที่มีลักษณะอุนกวา (มีสีเหลือง/สีแดง
มากกวา) ในขณะที่อุณหภูมิสีที่สูง ใหแสงที่มีลักษณะเย็นกวา (ฟามากขึน้) หนวยมาตรฐานสําหรับ
อุณหภมิูสคีือ เคลวิน (K)
คอมโพเนนตวิดีโอ — วิธีในการสงผานวิดีโอคุณภาพในรูปแบบที่ประกอบดวยสญัญาณแสง และ
สญัญาณสีที่แยกกันสองส ีและถูกกําหนดเปน Y'Pb'Pr' สําหรับสวนประกอบอนาล็อก และ Y'Cb'Cr' 
สําหรับสวนประกอบดิจิตอล คอมโนเนนตวิดีโอใชไดในเครือ่งเลน DVD 
คอมโพสิตวิดีโอ — สัญญาณวิดีโอที่ประกอบดวยลูมา (ความสวาง), โครมา (ส)ี, เบริสต (การอางอิงสี) 
และซงิค (สัญญาณซิงโครไนซแนวนอนและแนวตั้ง) ไปเปนสญัญาณรูปคลื่นที่สงผานบนคูสายเสนเดียว 
มีรูปแบบ 3 ชนิดที่ชื่อ NTSC, PAL และ SECAM
ความละเอยีดการบีบขนาด — ถาภาพอินพุตมีความละเอียดสูงกวาความละเอียดปกติของโปรเจ็ก
เตอร ภาพผลลัพธจะถูกปรบัขนาดใหพอดีกับความละเอียดปกติของโปรเจ็กเตอร ธรรมชาติของการ
บีบขนาดในอุปกรณดิจิตอล คอืจะมีเนือ้หาภาพบางสวนสญูหายไป
อตัราคอนทราสต — ชวงของคาที่สวางและมืดในภาพ หรืออัตราสวนระหวางคาสูงสุดและคาต่ําสดุ 
มีวิธี 2 วิธีที่ใชโดยอุตสาหกรรมการฉายภาพเพือ่วัดอัตราสวน:

1 เปด/ปดสมบูรณ — วัดอัตราสวนของเอาตพตุแสงของภาพสีขาวทั้งหมด (เปดสมบูรณ) และ
เอาตพุตแสงของภาพสดีําทั้งหมด (ปดสมบูรณ)  

2 ANSI — วัดรปูแบบของสี่เหลี่ยมสดีําและขาวที่ปรากฏสลับกัน 16 อัน เอาตพุตแสงเฉลี่ยจาก
สีเ่หลี่ยมสีขาว จะถูกหารดวยเอาตพุตแสงเฉลี่ยของสี่เหลี่ยมสีดํา เพื่อหาคาอัตราคอนทราสต ANSI 

คอนทราสต เปด/ปดสมบูรณ จะเปนตัวเลขที่มากกวาคอนทราสต ANSI สําหรบัโปรเจ็กเตอรเดียวกัน
เสมอ
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dB — เดซเิบล — หนวยที่ใชเพื่อแสดงความแตกตางสัมพัทธในแงของพลังงานหรือความเขม ซึ่งโดย
ปกตคิือระหวางสญัญาณเสียงหรือไฟฟา 2 แหลง หนวยนี้มีคาเทากับ 10 เทาของลอการิธึมทั่วไปของ
อัตราสวนของ 2 ระดับ 
หนาจอทแยงมุม — วธีิในการวัดขนาดของหนาจอ หรือภาพที่ฉาย โดยจะวัดจากมุมหนึ่งไปยังมุม
ดานตรงขาม ที่ความสูง 9 ฟุต, กวาง 12 ฟุต, หนาจอมีเสนทแยงมุม 15 ฟตุ  เอกสารนี้สมมติวาขนาด
เสนทแยงมุมเปนคาสําหรับภาพคอมพิวเตอรที่มีอัตราสวนภาพ 4:3 แบบดั้งเดิมตามตวัอยางดานบน
DHCP — โปรโตคอลการกําหนดคาไดนามิกโฮสต — โปรโตคอลเครือขายที่ทําใหเซริฟเวอรกําหนด 
TCP/IP แอดเดรสไปยังอุปกรณโดยอัตโนมัติ
DLP® — Digital Light Processing™ — เทคโนโลยจีอแสดงผลแบบสะทอนที่พัฒนาโดย Texas 
Instruments โดยใชกระจกเปลี่ยนทิศทางแสงขนาดเล็ก แสงที่เดินทางผานตัวกรองสจีะถูกสงไปยัง
กระจก DLP ซึง่จะจัดเรียงสี RGB ไปเปนภาพที่ฉายลงบนหนาจอ หรือที่รูจักกันวาคือ DMD
DMD — อุปกรณกระจกไมโครดิจิตอล — DMD แตละอันประกอบดวยกระจกอลูมิเนยีมอัลลอยด
ขนาดจิ๋วสําหรบัเอียงหลายพันอัน ยึดติดอยูกับทอนโลหะที่ซอนอยู
DNS — ระบบชื่อโดเมน — บริการอินเตอรเน็ตที่แปลชื่อโดเมนไปเปน IP แอดเดรส
ความยาวโฟกัส — ระยะทางจากพื้นผิวของเลนสไปยังจุดโฟกัส
ความถี ่— นีค่ืออัตราการซ้ําของสญัญาณไฟฟา มีหนวยเปนรอบตอวินาที วดัในหนวย Hz (เฮิรตซ)
HDCP — การปองกันเนื้อหาดิจิตอลแบนดวิดธสงู — ขอกําหนดที่พฒันาขึ้นโดย Intel™ Corporation 
เพือ่ปองกันเนือ้หาความบนัเทิงดิจิตอลผานระบบเชื่อมตอดิจิตอล เชน DVI และ HDMI
HDMI — อินเตอรเฟซมัลติมีเดียระดับไฮเดฟฟนิชั่น — HDMI สงทั้งสัญญาณวิดีโอระดับไฮเดฟฟนิชั่น
ที่ไมมีการบีบขนาด พรอมทั้งเสียงดิจิตอล และขอมูลควบคุมอุปกรณผานขั้วตอเพยีงอันเดียว
Hz (เฮิรตซ) — หนวยของความถี่
การแกไขภาพบิดเบ้ียว — อุปกรณที่จะแกไขภาพที่มีการบิดเบีย้ว (โดยปกติมักเปนในลักษณะที่มี
ดานบนกวาง และดานลางแคบ) ของภาพที่ฉายซึง่เกิดจากการฉายภาพดวยมุมหนาจอที่ไมเหมาะสม
ระยะทางสูงสุด — ระยะทางจากหนาจอที่โปรเจ็กเตอรสามารถฉายภาพที่มีเสถียรภาพ (สวางเพียง
พอ) ในหองที่มืดสนิท 
ขนาดภาพสูงสดุ — ภาพใหญที่สดุที่โปรเจ็กเตอรสามารถฉายในหองที่มืด โดยปกติ ขนาดจะถูก
จํากัดโดยระยะโฟกัสของเลนส 
ระยะทางต่ําสุด — ตําแหนงที่ใกลที่สดุที่โปรเจ็กเตอรสามารถโฟกัสภาพไปยังหนาจอ
NTSC — คณะกรรมการมาตรฐานโทรทัศนแหงชาติ มาตรฐานในทวีปอเมรกิาเหนือ สําหรับวิดีโอและ
การแพรภาพ ดวยรูปแบบท่ีมี 525 เสนที่ 30 เฟรมตอวินาที
PAL — เสนสลับเฟส มาตรฐานการแพรภาพในทวีปยโุรป สําหรับวดิีโอและการแพรภาพ ดวยรูปแบบ
ที่มี 625 เสนที่ 25 เฟรมตอวินาที
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กลับภาพ — คุณสมบตัิที่อนญุาตใหคุณพลิกภาพตามแนวนอน เม่ือใชในสภาพแวดลอมที่ฉายไปขาง
หนาตามปกติ ขอความ กราฟฟก ฯลฯ จะยอนหลัง กลับภาพ ใชสําหรับการฉายภาพจากดานหลัง
RGB — แดง, เขียว, น้ําเงิน — โดยทั่วไปจะใชเพือ่อธิบายจอภาพที่จําเปนตองใชสัญญาณที่แยกกนั
สําหรับสแีตละสีทั้ง 3 สีนี้
เอส-วิดีโอ — มาตรฐานการสงสัญญาณวิดีโอที่ใชขั้วตอ มิน-ิDIN 4 พิน เพื่อสงขอมูลวิดีโอบนสาย
สญัญาณ 2 เสนที่เรียกวา ลูมิแนนซ (ความสวาง, Y) และโครมิแนนซ (สี, C) เอส-วิดีโอ ยังถูกเรยีก
อีกอยางหนึ่งวา Y/C
SECAM — มาตรฐานการแพรภาพสากลและประเทศฝรั่งเศส สําหรบัวิดีโอและการแพรภาพ มีความ
สมัพนัธอยางใกลชิดกับ PAL แตมีวิธีการสงขอมูลสทีี่แตกตางกัน
SVGA — ซปุเปอร วิดีโอ กราฟฟก อาเรย — ความละเอียด 800 x 600 พกิเซล
SXGA — ซุปเปอร เอกซเท็นด กราฟฟก อาเรย, — ความละเอียด 1280 x 1024 พิกเซล
UXGA — อัลตรา เอกซเท็นด กราฟฟก อาเรย, — ความละเอียด 1600 x 1200 พิกเซล
VGA — วิดีโอ กราฟฟก อาเรย — ความละเอียด 640 x 480 พกิเซล
XGA — เอกซเท็นด วิดีโอ กราฟฟก อาเรย, — ความละเอียด 1024 x 768 พกิเซล
เลนสซมู — เลนสที่มีความยาวโฟกสัปรับเปลี่ยนได ซึ่งอนุญาตใหผูใชงานสามารถเลื่อนมุมมองเขา
หรอืออก ซึ่งทําใหไดภาพที่เล็กลงหรอืใหญขึ้น 
อตัราซูมเลนส — คอือัตราสวนระหวางภาพที่เล็กที่สุดและใหญที่สดุ ที่เลนสสามารถฉายภาพจาก
ระยะทางคงที่ได ตัวอยางเชน อัตราซูมเลนส 1.4:1 หมายความวาภาพ 10 ฟตุที่ไมมีการซมู จะมีขนาด 
14 ฟุตเมื่อมีการซูมเต็มที่ 
คําศัพท 77



ดัชนี

A

การปรับภาพที่ฉาย 20
การปรับความสูงโปรเจ็กเตอร 20
ลดระดับโปรเจ็กเตอรใหต่ําลง

ปุมยกระดับ 20
ขายกระดับ 20
ลอปรับความเอียง 20

การปรับซูมและโฟกัสของโปรเจ็กเตอร 21
แหวนโฟกัส 21
แท็บซูม 21

อินพุตเสียง 43

ข้ัวตอเอาตพุตเสียง 9
การต้ังคาเสียง 43

C

จับหนาจอ 42

การเปลี่ยนหลอด 67

คําบรรยาย 46

การเชื่อมตอโปรเจ็กเตอร
สายเคเบิลคอมโพสิตวิดีโอ 14
การเชื่อมตอคอมพิวเตอรดวยสายเคเบิล 

RS232 12
การเชื่อมตอดวยสายเคเบิล

คอมโพเนนต 15

การเชื่อมตอดวยสายเคเบิลคอมโพสิต 14
การเชื่อมตอดวยสายเคเบิล HDMI  16
การเชื่อมตอดวยสายเคเบิลเอส-วิดีโอ 13
สายเคเบิล HDMI 16, 17, 18
สายเพาเวอร 10, 11, 12, 13, 14, 15, 

16, 17, 18
สายเคเบิล RS232 12
สายเคเบิลเอส-วิดีโอ 13
ไปคอมพิวเตอร 10
สายเคเบิล USB เปน USB 10
สายเคเบิล VGA เปน VGA 10, 11
สายเคเบิล VGA เปน YPbPr 15

การเชื่อมตอพอรตตางๆ
ข้ัวตออินพุตเสียง 9
ข้ัวตออินพุตเสียง-B แชนเนลซาย 9
ข้ัวตออินพุตเสียง-B แชนเนลขวา 9
ข้ัวตอ HDMI 9
ข้ัวตอไมโครโฟน 9
ข้ัวตอสายเพาเวอร 9
ข้ัวตอ RS232 9
สล็อตสายเคเบิลเพื่อความปลอดภัย 9
ข้ัวตอเอส-วิดีโอ 9
ข้ัวตอรีโมท USB 9
ข้ัวตออินพุต VGA-A (D-sub) 9
เอาตพุต VGA-A (มอนิเตอรลูป-ทรู) 9
ข้ัวตออินพุต VGA-B (D-sub) 9

ติดตอเดลล 6, 63, 67
78 ดัชนี



แผงควบคมุ 23

D

เดลล
การติดตอ 74

M

ตัวเคร่ืองหลัก 7
แผงควบคมุ 7
ปุมยกระดับ 7
แหวนโฟกัส 7
ตัวรับสัญญาณ IR  7
เลนส 7
แท็บซูม 7

ตําแหนงเมนู 42

การต้ังคาเมนู 42

ไทมเอาตเมนู 42

ความโปรงแสงเมนู 42

ปดเสียง 43

O

เมนูที่แสดงบนหนาจอ 31
ปรับอัตโนมัติ 33
หนาจอ (ในโหมด PC) 35
หนาจอ (ในโหมดวิดีโอ) 37
เลอืกสัญญาณเขา 32
หลอด 38
เมนูหลกั 31
อื่นๆ 41

รูปภาพ (ในโหมด PC) 33
รูปภาพ (ในโหมดวิดีโอ) 34
ตั้งคา 38

P

รหัสผาน 44

หมายเลขโทรศพัท 74

การประหยัดพลงังาน 43

การตั้งคาพลงังาน 43

การเปด/ปดโปรเจ็กเตอร
การปดโปรเจ็กเตอร 19
การเปดโปรเจ็กเตอร 19

Q

ปดเครื่องอยางเร็ว 44

R

รีโมทคอนโทรล 26
ตัวรับสัญญาณ IR 24

รีเซ็ต 43

รีเซ็ต, โรงงาน 47

ข้ัวตอ RJ45 9

S

หนาจอ 43

การตั้งคาหนาจอ 42

การตั้งคาระบบการปองกัน 44
ดัชนี 79



8

ลําโพง 43

ขอมูลจําเพาะ
เสียง 70
ความสวาง 69
ความเร็วลอสี 69
อัตราคอนทราสต 69
ขนาด 70
สีที่สามารถแสดงได 69
ส่ิงแวดลอม 70
ข้ัวตอ I/O 70
หลอด 71
คาแสง 69
ระดับเสียงรบกวน 70
จํานวนพิกเซล 69
การสิ้นเปลอืงพลงังาน 69
เพาเวอรซัพพลาย 69
ระยะทางการฉาย 69
เลนสการฉาย 69
ขนาดหนาจอการฉาย 69
โปรโตคอล RS232 72
ความสม่ําเสมอ 69
ความเขากนัไดกับวิดีโอ 69
นํ้าหนัก 70

ฝายสนับสนุน
การติดตอเดลล 74

T

หมายเลขโทรศัพท 74

รูปแบบทดสอบ 47

การแกไขปญหา 61
ติดตอเดลล 61

V

ระดับเสียง 43
0 ดัชนี


	โปรเจ็กเตอร์ Dell™ 1510X
	สารบัญ
	1 โปรเจ็กเตอร์เดลล์ของคุณ 6
	2 การเชื่อมต่อโปรเจ็กเตอร์ของคุณ9
	3 การใช้โปรเจ็กเตอร์ของคุณ19
	4 การแก้ไขปัญหาโปรเจ็กเตอร์ของคุณ 61
	5 ข้อมูลจำเพาะ  69
	6 การติดต่อเดลล์ 74
	7 ภาคผนวก: คำศัพท์ 75

	โปรเจ็กเตอร์ Dell ของคุณ
	เกี่ยวกับโปรเจ็กเตอร์ของคุณ
	มุมมองด้านบน


	การเชื่อมต่อโปรเจ็กเตอร์
	การเชื่อมต่อไปยังคอมพิวเตอร์
	การเชื่อมต่อคอมพิวเตอร์โดยใช้สายเคเบิล VGA
	การเชื่อมต่อ มอนิเตอร์ลูป-ทรู โดยใช้สายเคเบิล VGA
	การเชื่อมต่อคอมพิวเตอร์โดยใช้สายเคเบิล RS232

	การเชื่อมต่อไปยังเครื่องเล่น DVD
	การเชื่อมต่อเครื่องเล่น DVD โดยใช้สายเคเบิลเอส-วิดีโอ
	การเชื่อมต่อเครื่องเล่น DVD โดยใช้สายเคเบิลคอมโพสิตวิดีโอ
	การเชื่อมต่อเครื่องเล่น DVD โดยใช้สายเคเบิลคอมโพเนนต์วิดีโอ
	การเชื่อมต่อเครื่องเล่น DVD โดยใช้สายเคเบิล HDMI

	การเชื่อมต่อเข้ากับระบบแลน
	เพื่อควบคุมโปรเจ็กเตอร์ที่เชื่อมต่อไปยังเครือข่ายผ่านสายเคเบิล RJ45
	การเชื่อมต่อกับกล่องควบคุม RS232 เชิงพาณิชย์


	การใช้โปรเจ็กเตอร์ของคุณ
	การเปิดโปรเจ็กเตอร์
	การปิดโปรเจ็กเตอร์
	การปรับภาพที่ฉาย
	การปรับภาพที่ฉาย
	การลดความสูงโปรเจ็กเตอร์

	การปรับซูมและโฟกัสของโปรเจ็กเตอร์
	การปรับขนาดภาพที่ฉาย
	การใช้แผงควบคุม
	การใช้รีโมทคอนโทรล
	การติดตั้งแบตเตอรี่รีโมทคอนโทรล
	ระยะการทำงานด้วยรีโมทคอนโทรล
	การใช้เมนูที่แสดงบนหน้าจอ
	เมนูหลัก
	AUTO-ADJUST (ปรับอัตโนมัติ)
	INPUT SELECT (เลือกสัญญาณเข้า)
	INPUT SELECT ADVANCED (เลือกสัญญาณเข้าขั้นสูง)

	PICTURE (รูปภาพ) (ในโหมด PC)
	PICTURE (รูปภาพ) (ในโหมดวิดีโอ)
	PICTURE ADVANCED (รูปภาพขั้นสูง)

	DISPLAY (หน้าจอ) (ในโหมด PC)
	DISPLAY (หน้าจอ) (ในโหมดวิดีโอ)
	LAMP (หลอด)
	SET UP (ตั้งค่า)
	NETWORK (เครือข่าย)

	INFORMATION (ข้อมูล)
	OTHERS (อื่นๆ)

	การจัดการโปรเจ็กเตอร์จาก
โปรแกรมจัดการบนเว็บ
	การกำหนดค่าการตั้งค่าเครือข่าย
	การเข้าถึงโปรแกรมจัดการบนเว็บ
	การจัดการคุณสมบัติต่างๆ
	Home (หน้าหลัก)
	Network Settings (การตั้งค่าเครือข่าย)
	หน้า Projector Status and Control (สถานะโปรเจ็กเตอร์และการควบคุม)
	E-mail Alert (เตือนอีเมล)
	Password Setting (การตั้งค่ารหัสผ่าน)
	หน้า Login (เข้าระบบ)
	Firmware Update (อัปเดตเฟิร์มแวร์)
	เทคนิค:




	การแก้ไขปัญหาโปรเจ็กเตอร์ ของคุณ
	สัญญาณแนะนำ
	การเปลี่ยนหลอด

	ข้อมูลจำเพาะ
	การกำหนดพิน RS232
	โปรโตคอล RS232
	โหมดความเข้ากันได้ (อนาล็อก/ดิจิตอล)

	การติดต่อเดลล์
	ภาคผนวก: คำศัพท์
	ดัชนี


